Uunicon

Scout Reportgenerator

Administrationshandbuch

Stand 2020-10-08
0. Rechtliche HiNnWeise ... . . 2
1 DarstelluUng ... 3
2. UBEIDIICK - oo 4
2.1. Scout Reportgenerator starten ... .. 4
2.2. Mandantenfahigkeit des Scout Reportgenerators ... ... .. ... .. 4
3. Oberflache .. 5
4. GrundfunKtioNeN il 6
4.1. Neuen Reporterstellen und speichern ... 6
4.2. Reportausgabe erzeugen . .l 7
4. 3. Report-Vorlagen .. 7
4.4. Gemeinsame NUutzung von RePOMS . ... . o L 9
4.5. Report speichern, druckenund ldschen ... 10
4.6. RepOrt eXPOTrtiEreN .. 10
4.7, Sprache WeChSeIN 10
5. Report-DefinitioN .l 12
5.1 Report-Layout _ .l 12
5.2, RePOIt-FIer .. L 19
6. Dynamische Gerategruppen .. ... ... .. 23

6.1. Dynamische Gerategruppe erstellen ...l 24



Uunicon

0. Rechtliche Hinweise

© 2021 Unicon Software Entwicklungs- und Vertriebsgesellschaft mbH

Die vorliegende Dokumentation ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte sind vorbehalten. Kein Teil
dieser Dokumentation darf ohne unsere Genehmigung in irgendeiner Form vervielfaltigt werden. Tech-
nische Anderungen vorbehalten. Texte und Abbildungen wurden mit gréRter Sorgfalt erarbeitet. Gleich-
wohl ibernehmen wir weder juristische Verantwortung noch Haftung fur die Richtigkeit, Vollstdndigkeit
und Aktualitat der bereitgestellten Informationen.

eLux® und Scout Enterprise Management Suite® sind eingetragene Marken der Unicon Software Ent-
wicklungs- und Vertriebsgesellschaft mbH in der Europaischen Union, Gro3britannien und den USA.

ScoutaaS® ist eine eingetragene Marke der Unicon Software Entwicklungs- und Vertriebsgesellschaft
mbH in der Europaischen Union, GroRRbritannien, den USA und Japan.

Alle anderen Produktnamen sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer.

Unicon Software Entwicklungs- und Vertriebsgesellschaft mbH
Ludwig-Erhard-Allee 26

76131 Karlsruhe

+49 (0)721 96451-0



unicon

1. Darstellung

Die folgenden Textdarstellungen und Konventionen werden in diesem Handbuch verwendet:

Darstellung Beschreibung

Programmelemente Alle Bedienelemente der Benutzeroberflache werden fett dargestellt.

Menii > Meniibefehl Wenn Menubefehle, Dialoge oder Register nacheinander aufgerufen wer-
den mussen, werden die einzelnen Bedienelemente durch > getrennt.

Wert Daten, die eingegeben werden missen oder den Wert eines Feldes
bezeichnen, werden in Courier New dargestellt. Dateinamen und Pfad-
namen werden ebenfallsin Courier New dargestellt.

STRG Tasten, die Sie driicken missen, werden in KAPITALCHEN dargestellt.
Platzhalter Platzhalter in Anweisungen und Benutzereingaben werden kursiv dar-
gestellt.

1.Handlungsaufforderung Handlungsaufforderungen werden fortlaufend nummeriert.

Ergebnis Zwischen- und Endergebnisse einer Handlung werden kursiv dargestellt.
Abkirzungen

AD Active Directory, Verzeichnisdienst von Microsoft Windows Server

EBKGUI Oberflache des eLux Builder Kit (Komponente der Scout Enterprise-Software)

EPM elLux package module (. epm, Software-Paket)

FPM Feature package module (. fpm, Teil eines Software-Paketes)

FQDN Fully qualified domain name

GB Gigabyte

GHz GigaHertz (Prozessorgeschwindigkeit)

HDD Hard disk drive (Flash-Speicher)

IDF Image Definition File (. 1df)

IS Microsoft Internet Information Services

MB Megabyte

Oou Organizational unit

Organisationseinheit oder Gruppe innerhalb der Organisationsstruktur

VPN Virtual Private Network
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2. Uberblick

Der Scout Reportgenerator dient zur Erstellung von Ubersichtstabellen (Reports) tiber die aktuell in der
Scout Enterprise Datenbank enthaltenen Gerate, Anwendungen und Organisationseinheiten.

Der Scout Reportgenerator ist Bestandteil der Scout Enterprise Management Suite und wird mit dieser
installiert. Fir weitere Informationen siehe Scout Enterprise Management Suite installieren in der Kurz-
anleitung Installation.

Uber die Meniirechte kann fiir jeden Administrator gesteuert werden, ob der Scout Reportgenerator
aufgerufen werden darf. Das Erstellen, Bearbeiten und Loschen kénnen Sie in den Basisrechten fir
Datenbank-Reports und lokale Reports getrennt einstellen.’

2.1. Scout Reportgenerator starten

1. Stellen Sie sicher, dass in der Scout Enterprise-Konsole die Option Sicherheit > Administrato-
renverwaltung aktivieren eingeschaltet ist.

2. Wahlen Sie in der Scout Enterprise-Konsole Ansicht > Report...

Das Anwendungsfenster des Scout Reportgenerators é6ffnet. Standardeinstellung fiir den Daten-
bankzugriff sind die Einstellungen der Scout Enterprise-Konsole.

2.2. Mandantenfahigkeit des Scout Reportgenerators

Damit bei der Erstellung von Reports die Zugriffsberechtigungen berticksichtigt werden, muss die
Administratorenverwaltung in der Scout Enterprise-Konsole eingeschaltet werden (Sicherheit >
Administratorenverwaltung aktivieren). Damit wird gewahrleistet, dass ein Administrator aus-
schlieBlich Auswertungen auf Basis der flr ihn sichtbaren Gerate erzeugen kann.

Die eingeschaltete Administratorenverwaltung ist aulerdem Voraussetzung dafiir, das die Ausfiihrung
von Reports im Scout Dashboard gesteuert werden kann. Die Scout Enterprise-Konsole bietet eine
Funktion zur Zuordnung von Reports zu Administratoren und umgekehrt. Die Report-Zuordnung stellt
sicher, dass Reports im Scout Dashboard nur den jeweils berechtigten Administratoren zur Verfligung
gestellt werden.

Tab Scout Enterprise Management Suite 15.5
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Das Programmfenster teilt sich in zwei Bereiche. Auf der linken Seite finden Sie die Liste aller defi-
nierten Reports. Diese sind in die vorgegebenen Typen Organisationseinheiten, Gerate, Anwen-
dungen und Inventar gegliedert. Einige vordefinierte Reports werden als Vorlagen bereits mitgeliefert.

Im rechten Bereich wird das Ergebnis eines ausgefiihrten Reports angezeigt. Name und Anzahl der
zutreffenden Elemente werden in der Statusleiste angezeigt.

Hinweis

U

Fur einen links markierten Report wird nicht automatisch die zugehérige Reportausgabe im

rechten Bereich angezeigt. Aktualisieren bzw. erzeugen Sie den Report mit der Schaltflache

==
i

-

% Scout Report Generator | = || =] || 3 |
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Export  Hilfe
H& L v 4 | EHE- 1 1 100% < S
[~ Orgatisatiorseinheiten RELE MAC-Adresse  IP-Adresse Hersteller Gerdte
- Gerite TC-Dokud-01 00L1ZZ3344E5 19Z2.162.1.1
- Lokal TC-Dokud-0Z 00LF16F241FEE 19Z.162.16_Z19 Hewlett-Packard hp tf
- hestd cl7-EE O0EQEEACOOLS 19E.162.17.EC Inc. VMwar
- tpl_appl_licenses WM-DL3 O0EQEEACO0OC 19Z. 168,16 EEZ Inc. VHMwar
- tpl_aszigned_0U
- tpl_clients_of_subnet
- tpl_client_abzence
- tpl_image
- tpl_lastupdywol_period
- tpl_monitar_vendor
- tpl_noDDC_monitors
-~ tpl_05_wersion
- tpl_supplier_ram
- tpl_vendor_model_tupe
- Datenbank
[~ Amwendungen
[ Inventar
1| 1n 3
Datenbank: MS-50L - mssglsnsgl2008r2 (BRE) | Report: tpl_assigned_OU || Elemente: 4
q 4q P p q

Die Schaltflachen der Symbolleiste unterstiitzen Sie sowohl bei der Report-Definition als auch beim

Erzeugen, Drucken und Navigieren in Reports.
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4. Grundfunktionen

4.1. Neuen Report erstellen und speichern

1. Wahlen Sie Datei > Neuer Report oder klicken Sie auf die Schaltflache
2. Geben Sie Namen, Speicherort und Typ des neuen Reports ein.

™: Neuer Report

— Repart Mame

ImyFi eportdallddminz
" Lokal {* Datenbank

— Repart Tup

{* Liste von Gerdten erzeugen
" Liste von Organizationseinheiten erzeugen

™ Ligte von Anwendungen erzeugen

™ Ligte von Inventareintrgen erzeugen

Abbrechen |

4

Wenn Sie den Speicherort Lokal wéhlen, wird der Report im lokalen Benutzerverzeichnis des ange-
meldeten Benutzers gespeichert (<User>\Documents\UniCon\Scout \Report).

Wenn Sie den Speicherort Datenbank wéhlen, wird der Report in der Scout Enterprise-Datenbank
gespeichert und kann somit von anderen berechtigten Scout Enterprise-Administratoren gesehen,
verwendet und bearbeitet werden. In der Datenbank gespeicherte Reports kénnen auch im Scout
Dashboard ausgefiihrt werden. Flir weitere Informationen siehe Gemeinsame Nutzung von
Reports.

3. Bei markiertem Report wéhlen Sie Bearbeiten > Layout oder klicken Sie auf die Schaltflache ﬂ in
der Symbolleiste.
Legen Sie im Dialog Report-Layout die relevanten Layout-Eigenschaften fest. Fur weitere Infor-
mationen siehe Report-Layout.

4. Bei markiertem Report wahlen Sie Bearbeiten > Filter oder klicken Sie auf die Schaltflache ATy in
der Symbolleiste.
Legen Sie im Dialog Filter die relevanten Filterwerte fest. Flr weitere Informationen, siehe Report-
Filter.

Hinweis

U Der Name des Reports kann jederzeit gedndert werden, wahrend Report-Typ und Spei-
cherort statisch bleiben. Einen anderen Speicherort kénnen Sie beim Erstellen einer Kopie
Uber Speichern unter wahlen.
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4.2. Reportausgabe erzeugen

1. Markieren Sie einen Report.

2. Wahlen Sie Ansicht > Report erzeugen.
Oder:
Doppelklicken Sie auf den Report.
Oder:

Klicken Sie auf die Schaltflache & Report erzeugen.

Die Reportausgabe wird erzeugt und im rechten Fensterbereich dargestelit.

Fir die Reportausgabe kdnnen Sie die Anzeigegrofie wahlen, die Seitenansicht aufrufen (Ansicht >
Seitenansicht), navigieren und suchen.

Die Reportausgabe kénnen Sie drucken oder exportieren.

Hinweis

U Ein Report, dessen Layout keine Felder enthalt, kann nicht ausgefiihrt werden.
Wenn die Reportausgabe nur die Spaltentitel, aber keine Elemente enthalt, ist die Filter-Defi-
nition nicht korrekt.

4.3. Report-Vorlagen

Mit der Installation des Scout Reportgenerator werden verschiedene Report-Vorlagen in das lokale
Benutzerverzeichnis Of fent1lich\Dokumente\UniCon\Scout\Report zur optionalen Nutzung
installiert.

Die Vorlagen werden im Scout Reportgenerator unter dem jeweiligen Typ in der Baumstruktur ange-
zeigt und kdnnen beliebig angepasst werden.

Report-Typ Geréte

tpl_appl_licenses Gerate mit definierten Anwendungs-Lizenzen

tpl_assigned_OU Gerate einer definierten Organisationseinheit

tpl_clients_of subnet Gerate eines definierten IP-Subnetzes

tpl_client_absence Gerate mit letztem Kontakt zum Scout-Server vor definiertem Datum
tpl_image Geréate mit einem definiertem Imagenamen

tpl_lastupdvol_period Gerate mit Softwareupdate zwischen zwei Datumsangaben
tpl_monitor_vendor Gerate mit Monitoren eines definierten Herstellers
tpl_noDDC_monitors Gerate ohne DDC-Information (EDID-Info) vom Monitor
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tpl_OS_version Gerate mit einer definierten OS-Version
tpl_supplier_ram Gerate eines definierten Herstellers mit RAM kleiner als definierter Wert

tpl_vendor_model_type Gerdate eines definierten Herstellers, Modells und Typs

Report Typ Inventar

tpl_connected_USB_dev  Gerate mit angeschlossenen USB-Devices eines definierten Herstellers

___,L" Scout Report Generator

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Expork Hilfe

B = B, I:

38 Oroa
- Gerte
= Lokal
- tpl_appl_licenses
- tpl_azsigned_0L
- tpl_clientz_af_subet
- tpl_client_abzence
- tpl_image
- tpl_lagtupdyol_period
- tpl_rnanitar_sendar
- tpl_naD DC_monitars
-~ tpl_05_verzion
- tpl_supplier_ram
- tpl_wendor_madel_type
[+~ Datenbank,
[+ Arwendungen
[=- [neentar
= Lokal
tpl_connected_|ISE_dew
. Datenbank

Hinweis

U Bevor Sie eine Reportausgabe erzeugen, miissen Sie in den meisten Vorlagen die Fil-
terwerte anpassen.
Verwenden Sie die Funktion Speichern unter..., um Kopien oder Varianten zu erstellen.




4.4. Gemeinsame Nutzung von Reports
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Wenn Sie einen Report beim Anlegen in der Datenbank speichern, kann der Report von allen berech-

tigten Scout Enterprise-Administratoren genutzt und bearbeitet werden.

Ein Administrator ist berechtigt, Reports auszufiihren, wenn er das Basisrecht Reportgenerator besitzt.
Ein Administrator ist berechtigt, Reports zu bearbeiten, wenn er das Basisrecht Datenbank-Reports

bearbeiten besitzt.

Reports, die in der Datenbank gespeichert sind, kdnnen auch im Scout Dashboard ausgefiihrt werden.
Der Zugriff auf die Reports in Dashboard wird in der Scout Enterprise-Konsole verwaltet.

Fir weitere Informationen siehe Neuen Report erstellen und Reports fir Dashboard verwalten im

Scout Enterprise-Handbuch.

Im Gegensatz dazu sind lokal gespeicherte Reports ausschlieRlich im lokalen Benutzerverzeichnis des

Erstellers verfligbar:

_'_TL'- Scout Report Generator

Dakei  Bearbeiten  Ansicht  Export  Hilfe

& ] - [ ]

- Organizationzeinheiten

- e

= Lakal
- tpl_appl_licenzes

- tpl_assigned_0U

- tpl_clientz_af_subnet

- tpl_client_absence

- tpl_image

- tpl_laztupdial_period

- tpl_rmanitar_wendar

- tpl_roDDC_manitars

- tpl_05_wersion

- tpl_suppligr_ram

- tpl_wendor_madel_type
- myRepart

[=]- Datenbank

iy epartdalld.dring

[+ Anwendungsn

[+~ [mventar

Hinweis
U Verwenden Sie die Funktion Speichern unter..., um einen lokal gespeicherten Report tiber

die Datenbank anderen Administratoren zur Verfligung zu stellen.
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4.5. Report speichern, drucken und Iéschen
Alle Funktionen, die sich auf Report-Dateien beziehen, finden Sie im Menu Datei.

1. Markieren Sie den relevanten Report.
2. Wahlen Sie Datei > Mentibefehl.

Umbenennen F2
Ldschen ENTF
Speichern =

Speichern unter -

Drucken... &

Hinweis

U Verwenden Sie die Funktion Speichern unter..., um Varianten eines Reports zu erstellen
oder um einen lokal gespeicherten Report (iber die Datenbank anderen Administratoren zur
Verfligung zu stellen.

4.6. Report exportieren

1. Uberpriifen Sie das Seitenlayout fiir den relevanten Report, siehe Seitenlayout fiir Druckausgabe
festlegen.

2. Fuhren Sie den Report aus bzw. stellen Sie sicher, dass der aktuelle Output im rechten Bereich ange-
zeigt wird.

3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache bed, Exportieren.
4. Wahlen Sie das Exportformat Excel oder PDF.

5. Geben Sie im Speichern unter-Dialog Dateinamen und Speicherort an.

Die aktuelle Reportausgabe wird in die angegebene Datei exportiert.

Hinweis

U Der Export in eine Dynamische Gerategruppe macht die Ergebnismenge in der Scout
Enterprise-Konsole verfligbar. Flir weitere Informationen siehe Dynamische Gerategruppen
im Scout Enterprise-Handbuch.

4.7. Sprache wechseln
P Wahlen Sie Ansicht > Sprache.

10
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Hinweis
Die Option Default verwendet die im Betriebssystem eingestellte Sprache.

11
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5. Report-Definition

Die Reportdefinition beinhaltet Layout und Filter:

B |m Layout werden die relevanten Felder ausgewahlt, benannt und sortiert. Aufierdem wird das
Erscheinungsbild durch Schrift, Seitenlayout und Kopf-/FulRzeile festgelegt.

B |m Filter kdnnen Sie die vorhandenen Felder auf bestimmte Werte filtern. Mehrere Aus-
wahlbedingungen kénnen durch Operatoren verknipft werden.

5.1. Report-Layout
Das Layout eines Reports besteht aus zwei Elementen:
B Auswahl der relevanten Felder, die Im Report als Spalten dargestellt werden (Register Spalten)

B Festlegen des Seitenlayouts fiir die Druckausgabe mit Kopf-/FuRzeile und Seitenformaten
(Register Kopf-/FuRzeile und Arbeitsblatt)

12



5.1.1. Spalten festlegen
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Im Report-Layout wahlen Sie die Felder aus, die als Spalten im Report aufgefiihrt werden sollen. Fir
Spalten und Ergebnis-Elemente kénnen Sie zusatzlich Anordnung und Gestaltungsmerkmale fest-

legen.

Relevante Spalten auswahlen

B Report Layout

Enthaltene Spalten

Chent |dentifier

elux portable
Hersteller
Image

|P-Adresse
Mame e
0s

05Mersion

Twp

Yerfligbare Spalien

Geratetyp
Hauptzpeicher
Hirweis
Hosgt-1D

Image-Auslief syarmerkung
Infal
Info2

Info3
K.ommandergebniz
K.ommandoname
k.ommandzeit
K.onfiguration akiuell

Kanfiqurations-1D
F.onfigurationstransfer
Letzter Kontakt

1

><

Zeigt alle verfligbaren Felder,
die Sie als Spalten in den
Report Ubernehmen kénnen

Zeigt alle Felder, die im Report
angezeigt werden

Die Reihenfolge kann spater
definiert werden.

Beachten Sie folgendes flir Versionen
ab Scout Enterprise 15.10:

Das Feld eLux portable zeigt an,
ob es sich um eine Gerat oder um
einen eLux Portable USB-Stick
handelt.

Das Feld Client identifier dient
der eindeutigen Erkennung von
Geraten und elux portable-Sticks.

1. Markieren Sie einen Report und klicken Sie auf die Schaltflache iﬂLayout oder wahlen Sie Bear-

beiten > Layout...

2. Kilicken Sie im Fenster Report-Layout, im Register Spalten auf die Schaltflache +/-. Siehe

Screenshot oben.

3. Um eine Spalte hinzuzufligen, markieren Sie das entsprechende Element in der rechten Liste
und verschieben es mit der Schaltflache < in die linke Liste.

4. Um eine Spalte zu entfernen, markieren Sie das entsprechende Element in der linken Liste und

verschieben es mit der Schaltflache — in die rechte Liste.

5. Bestatigen Sie mit OK.

Hinweis
U Um Elemente zwischen den beiden Listen zu bewegen, kdnnen Sie alternativ auf ein Element
doppelklicken oder Sie verwenden die Tasten EINF bzw. ENTF.

13
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Im Dialog Report-Layout werden die ausgewéhlten Spalten in der Vorschau in der Spalte Inhalt ange-
zeigt.

Layout festlegen

Im Dialog Report-Layout auf dem Register Spalten legen Sie weitere Merkmale zur Gestaltung des
Reports fest.

Wy, Fepor Layout @
Spalten | Kapf-/Fubzeile | Arbeitsblatt
Spalten
Spalte Inhalt Min.  Einhet Max.  Einhelt Ausrichtung
= |WENE Mame 0 mm 0 mm Linkz
4
MAC-Adiesse  MAC-Adresse 0 mm 0 mm Lirkg
IP-Adresse IP-Adresse 0 mm 0 mm Links +f-
Hersteller Hersteller 0 mm 0 mm Lirk g
[Feratetyp Geratetyp 0 mm 0 mm Linksz
Typ Typ 0 mm 0 mm Links
Marne mit Pfad ~ Mame mit Pfad 0 mm 0 mm Lirk g
Zeilen markieren [ Zeilen auffiilen
Schriftart
Schriftart Oberschrift Schriftart Zeilen
Anal, 9pt E Courier Hew, Spt E]
Sortierung
Sortierung: [Name -
Abbrechen

1. Umden Spaltentitel zu &ndern, klicken Sie fir das relevante Feld (Zeile) in die Zelle der ersten
Spalte. Geben Sie dann den gewlinschten Spaltentitel ein und bestatigen Sie mit RETURN.

14
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Legen Sie weitere Einstellungen fest:

Einstellung Beschreibung

Schaltflachen 1 Andert die Reihenfolge der Spalten.Alternativ kénnen Sie die Reihenfolge

und | auch per Drag & Drop &ndern.
Spalte Aus- Legt fest, ob der Text linksbuindig, rechtsblindig oder zentriert in der Spalte
richtung erscheint.

Spalte Min und Die Spaltenbreite wird automatisch berechnet.Sie kdnnen aber auch eine
Max (Spal- minimale und eine maximale Breite fir jede Spalte angeben.

tenbreite) Wenn Sie eine feste Breite flir eine Spalte angeben wollen, setzen Sie die
minimale und die maximale Breite auf den gleichen Wert.

Ist die minimale Breite gréf3er als die maximale Breite, wird die Spalte im
Report nicht angezeigt.

Wenn Sie die automatische Berechnung wieder aktivieren wollen, setzen
Sie die beiden Werte auf 0.

Als Einheit sind Millimeter (mm), Zentimeter (cm), Inch (in), Punkt (pt) und
Pica (pc) zulassig.

Zeilen markieren Im Report wird jede zweite Zeile zur besseren Lesbarkeit hinterlegt.

Zeilen auffillen  Im Report wird die Zeilenmarkierung bis zum rechten Rand der Seite durch-

gezogen.
Schriftart Legt die Schriftart und -gréRe fiir Uberschriften und Tabellenzeilen fest.
Sortierung Legt fest, nach welcher Spalte die Zeilen des Reports sortiert werden sol-
len.
Bestatigen Sie mit OK.

U

Hinweis
Aktualisieren Sie den Report mit der Schaltflache ;-.., nachdem Sie Anderungen im Report-

Layout durchgefiihrt haben. Nur dann wird die Reportausgabe im Anwendungsfenster kor-
rekt angezeigt.

15
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5.1.2. Spalten zusammenfiihren

In bestimmten Situationen kann es sinnvoll sein, mehrere Spalten zu einer Spalte zusammenzuflihren.

Beispiel

Sie erstellen eine Liste aller ICA und RDP Anwendungen mitihren Namen, ihrer zugehorigen Orga-
nisationseinheit, und ihren Serveradressen.

-

% Report Layout 3
Spalten | Kopf-/Fubzeile | Aubsitsblatt
Spalten
Spalte Irhalt Min.  Einheit Max  Einkeit  Auznichiung
Organisationseinheit  Organizationseinheit 0 mm 0 mm Links
Marne M arne 0 mm 0 mim Links
ICA Server ICA Server 0 mm 0 mm Links +{-
RDF Server ROF Server 0 mm 0 mm Links
Zeilen markieren Zeilen auffullen
Schriftart
Schriftart Oberschrift Schriftart Zeilen
Avrial, 9pt C] Courier Mew, Spt C]
Sortierung
Sortierung: [Drganisationseinheit -
abbrechen

Als Ergebnis erhalten Sie einen Report der Form

org. Einheit  Mame ROF Server  |CA Server
UniCon ICA Verbindung ICL-Server
ThiCon RDP Verbindung BDPE-Server

Da nur eines der Felder RPP Server oder ICA Server einen Wert enthalten kann, sollen die beiden Fel-
der zusammengefihrt werden.

Felder zusammenfiihren
P Geben Sie den gleichen Spaltentitel fiir beide Felder an.

Im Beispiel kbnnen Sie beide Spaltentitel auf Server andern.

Das Programm (ibernimmt in die angezeigte Spalte den Wert der ersten der zusammenzufiihrenden
Spalten, die nicht leer ist:

16
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Crg. Einheit Mame Server
ThmiCon ICA Verbindung ICA-Server
ThiCon RDP Verbindung BODD-Server

17
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5.1.3. Seitenlayout fiir Druckausgabe festlegen

Bevor Sie eine Reportausgabe drucken oder exportieren, sollten Sie die Seitenformate Uberprfen,
damit der Umbruch auf mehrere Seiten korrekt erfolgt. Aulierdem kénnen Sie Kopf-und FulRzeilen defi-
nieren, die auf jeder Seite angezeigt werden.

Kopfzeile und FuBzeile festlegen

1. Im Dialog Report-Layout, im Register Kopf-/FuBzeile schalten Sie die Option Kopfzeile bzw. Ful3-
zeile ein, um diese einzublenden.

2. Geben Sie in den Feldern Text links, Text zentriert und Text rechts den gewtinschten Text ein,
oder wahlen Sie ein Feld aus der Liste:

B Name des Reports
Aktuelle Seitennummer
Anzahl Seiten

|

|

B Aktuelles Datum
B Aktuelle Uhrzeit
|

Anzahl Zeilen / Elemente
Sie kénnen beliebig viele Felder einfiigen und Sie kénnen freien Text und Felder kombinieren.
Beispiel: Erstellt am <Date>, <Time>

3. Wenn gewlinscht, klicken Sie auf die Schaltflache ..., um Schriftart und -gré3e einzustellen.

Seitenformate festlegen

1. Wahlen Sie im Register Seitenformate unter BlattgroRe ein vordefiniertes Format aus und wahlen
Sie die Ausrichtung Hochformat oder Querformat.

2. Wenn Sie keine vordefinierte Blattgro3e verwenden, wahlen Sie Benutzerdefiniert und geben Sie
die individuellen Mafe an.

3. Wenn gewlinscht, passen Sie unter Rander die voreingestellten Werte flr die Seitenrander an.

Die Einstellungen ftir Kopf- und FulBzeile und Seitenformate wirken sich auf die direkte Druckausgabe
und auf die nach PDF und Excel exportierten Dokumente aus.

18
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5.2. Report-Filter

Durch die Angabe eines Filters kdnnen Sie die Anzeige auf Objekte mit bestimmten Eigenschaften ein-
schranken. Wenn Sie keinen Filter angeben, werden je nach Report-Typ alle Gerate, OUs oder Anwen-
dungen angezeigt.

U Hinweis
Aktualisieren Sie den Report mit der Schaltflache .'“'.., nachdem Sie Anderungen im Report-

Filter durchgefiihrt haben. Nur dann wird die Reportausgabe im Anwendungsfenster korrekt
angezeigt.

5.2.1. Das Fenster Report-Filter

Der Report-Filter enthalt eine oder mehrere Auswahlbedingungen. Jede Auswahlbedingung wird auf
einer Zeile dargestellt.

Eine Auswahlbedingung bezieht sich immer auf eines der Felder, die Sie im Dialog Report-Layout als
Spalten ausgewahlt haben.

@, Filter Ix]
-0 00 O @ 0

Operator Mot [ Spalte / [nhalt Yergleich et
Erstellungzdatum r= M.07.2007 142227
AMND Letzter Kontakt £ Heute -5d

@

1 Verknupfungs-Operator AND | OR

Erforderlich ab der zweiten Auswahlbedingung
2 optional, NOT dreht die Bedeutung einer Auswahlbedingung um
3 Klammer auf (Klammer zu im Feld Vergleich)

4 Feld, das im Dialog Report-Layout als Spalte hinzugefligt wurde
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5 Vergleichsoperator je nach Feld-Datentyp

LIKE

LIKE vergleicht zwei Zeichenketten. Als Platzhalter sind zul&ssig
_ fur ein beliebiges Zeichen
% flr eine beliebige Zeichenkette

6 Ein zum Feld-Datentyp passender Wert

7 Funktionen zum Bearbeiten der Zeilen

Einfiigen, L6schen und Sortieren der Tabellenzeilen

P Markieren Sie eine Zeile und klicken auf eine der folgenden Schaltflachen:

Schaltflache Beschreibung

Anfiigen Flgt eine neue Zeile an.
Alternativ klicken Sie in die nachste Zeile.

Einfiigen Flgt vor der markierten Zeile eine neue Zeile ein.
Léschen Loscht die markierte Zeile.

1.1 Verandert die Reihenfolge der Zeilen / Auswahlbedingungen.
Alternativ verwenden Sie Drag & Drop.

5.2.2. Filter definieren

1. Markieren Sie einen Report und klicken Sie auf die Schaltflache ?.
Oder:
Markieren Sie einen Report und wahlen Sie Bearbeiten > Filter...

2. Definieren Sie im Fenster Report-Filter eine oder mehrere Auswahlbedingungen, indem Sie fur
jede Auswahlbedingung Spalte, Vergleichsoperator und Wert angeben.Spalte und Ver-
gleichsoperator wahlen Sie Uiber ein Listenfeld in der entsprechenden Zelle aus.Fir weitere Infor-
mationen siehe Das Fenster Report-Filter.

3. Wenn Sie mehrere Auswahlbedingungen definieren, verkniipfen Sie die Bedingungen durch den
Operator AND oder OR in der ersten Spalte.Wenn notwendig, verwenden Sie Klammern, um die
Reihenfolge der Abarbeitung festzulegen.

4. Bestatigen Sie mit OK.
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Die Angaben werden tiberpriift und Leerzeichen entfernt. Wenn der Report-Generator ungliltige
Elemente findet, werden diese rot hinterlegt und der Dialog bleibt gedffnet.Der Dialog kann erst
geschlossen werden, wenn die Filter-Definition korrekt ist.

B Filter
— Filter
| | Operator | Mot | ([ Spaite/Inhat | Vergleich | Wert I o
Mame LIKE UCDevD0%
AND [ « Geratetyp = FUTRO S400 & |
OR Gerat = FUTRO A200 ; =
| ) | etyp A |
“ | Einfiigen |
| | | G sEhien |

Die Fittermegeln sind fehlerhaft,

I

5. Aktualisieren Sie den Report mit der Schaltflache =,

5.2.3. Besonderheiten fiir Datumsfelder

Den Wert eines Datumsfeldes kdnnen Sie auf ein festes Datum mit Uhrzeit setzen. Ab Scout Enterprise
Management Suite 15.1 sind alternativ relative Zeitangaben mdglich:

B Eine festzulegende Zeitspanne vor oder nach dem aktuellen Tag (Heute)
B Der Bezug auf einen bestimmten Wochentag innerhalb der letzten Woche (Wochentag)

Wenn Sie mit relativen Zeitangaben zum aktuellen Tag wie —4d arbeiten, kbnnen Sie einen Report bei-
spielsweise jeden Freitag aufrufen und erhalten immer die Ergebnisse fiir die jeweils letzten vier Tage,
ohne die Report-Definition &ndern zu missen.

Die Wochentag-Option bezieht sich auf die letzten sieben Tage. Der Bezug auf einen Wochentag
erlaubt es, jede Woche den gleichen Zeitraum oder Zeitpunkt mit der gleichen Report-Definition abzu-
fragen.

P Um ein Datum oder eine Zeitspanne fir ein Datumsfeld zu definieren, klicken Sie in die Tabel-
lenzelle unter Wert.
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() DatumdZeit

() Wochentag

kontag

(® Heute

03112017 15:57:10 E

15:37:00

| -4d

[ [15:37:00

ok,

| | Abbrechen |

Option Beschreibung

Datum/Zeit
Wochentag

Heute

Festes Datum mit Uhrzeit

Wenn Sie Montag auswahlen, bezieht sich der Wert auf den letzten Montag vor
dem aktuellen Tag um 0:00 Uhr.

Beispiel:

Mit =Montag kénnen Sie montags die IDF-Dateien von Clients anzeigen, die am
Wochenende automatisch aktualisiert wurden - mit Stand Montag 0:00 Uhr.
Beispiel:

Mit den Bedingungen > Montag UND < Dienstag erhalten Sie Ergebnisse,
die sich auf den gesamten Montag beziehen (0:00 Uhr bis 0:00 Uhr).

Zeitspanne relativ zum aktuellen Tag, optional inklusive Uhrzeit

y Jahre
m Monate
w Woche
d Tage
h Stunden
mm Minuten
Beispiel:
-4d

bezieht sich auf die letzten vier Tage vor dem aktuellen Datum
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6. Dynamische Gerategruppen

Dynamische Gerategruppen ermdglichen das OU-ubergreifende Absetzen von Kommandos an eine
frei definierbare Gerategruppe. Beispielsweise kdnnen Sie organisationsweit allen Geraten mit einem
bestimmten Image eine Nachricht senden. Oder Sie kdnnen alle Gerate mit einer bestimmten BIOS-
Version OU-unabhangig mit einem BIOS-Update versorgen. Auch ein Gerateumzug zu einem anderen
Scout-Server kann auf eine Dynamische Gerategruppe angewendet werden. Im einzelnen kénnen fol-
gende Funktionen angewendet werden:

B Kommandos

B Konfigurationslauf

B Vormerkungen fiir Software-Auslieferung und Firmware-Update
B Vormerkungen flr Gerateumzug

Grundlage fiir eine Dynamische Gerategruppe ist ein im Scout Reportgenerator erstellter Report, der
auf die relevanten Gerate filtert. Dieser Report wird einmalig in die Scout Enterprise-Konsole exportiert
und wird dort anschlieRend als Dynamische Gerategruppe angezeigt. Kommandos, die auf OUs oder
auf einzelne Gerate angewendet werden kdnnen, kénnen auch auf eine Dynamische Gerategruppe
angewendet werden.

Hinweis

U Der Client identifyer! bzw. die MAC-Adresse2 muss Bestandteil des zugrundeliegenden
Report-Layouts sein. Der zugrundeliegende Report muss eine Liste von Geraten oder eine
Liste von Inventar-Eintradgen erzeugen.
Fir weitere Informationen zur Definition von dynamischen Gerategruppen siehe Dynamische
Gerategruppen erstellen im Scout Reportgenerator-Handbuch.

Die dynamischen Gerategruppen werden in der Scout Enterprise-Konsole in einem eigenen Fenster
angezeigt und bleiben zur Wiederverwendung erhalten, bis Sie sie Idschen. Die Gerategruppen brin-
gen Sie mit einem Klick auf den aktuellen Stand.

Berechtigungen

Bei der Erstellung der dynamischen Gerategruppen werden die Objektrechte gemal der Administrato-
renverwaltung bericksichtigt.

Das Ausflihren von Kommandos und anderen Funktionen auf eine Dynamische Gerategruppe unter-
liegt standardméaRig den Objektrechten, die fiir die jeweiligen Gerate und OUs konfiguriert wurden.3
Dies kann dazu flihren, dass eine Funktion nicht ausgeftihrt werden kann, weil auf mindestens ein
Geréat die erforderlichen Objektrechte fehlen. Die Prufung auf die zugrundeliegenden Objektrechte
kann unter Sicherheit > Administratorenverwaltung > DGG-Berechtigungen ausgeschaltet werden.

Tab Scout Enterprise 15.10
2pis Scout Enterprise 15.9
3ab Scout Enterprise 15.1
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6.1. Dynamische Geréategruppe erstellen
Eine Dynamische Gerategruppe wird in zwei Schritten im Report-Generator erstellt:
B Report erstellen, der auf die relevanten Eigenschaften filtert

B Report als Dynamische Geréategruppe in die Scout Enterprise-Konsole exportieren

Report flir Dynamische Gerategruppe erstellen

1. Wéhlen Sie Datei > Neuer Report... oder klicken Sie auf die Schaltflaiche — Neuer Report.

2. Wahlen Sie im Dialog Neuer Report den Report-Typ Liste von Ger&dten erzeugen oder
Liste von Inventareintragen erzeugen und bestatigen Sie mit OK.

3. Bei markiertem Report klicken Sie auf die Schaltflache ﬂ- um das Report-Layout festzulegen.

Wahlen Sie im Dialog Report-Layout im Spalten-Register die Felder aus, nach denen Sie filtern
mdchten.

U Achtung

Das Feld fiir den Client identifyer! bzw. die MAC-Adresse? muss als Bestandteil des Report-
Layouts ausgewahlt werden, damit die Gerate eindeutig identifiziert werden kénnen.

Legen Sie die relevanten Layout-Eigenschaften fest.

Fir weitere Informationen siehe Report-Layout.

4. Bei markiertem Report klicken Sie auf die Schaltflache ?, um die Filterwerte festzulegen.

Beispiel: 0S version LIKE %4.8% filtert auf alle Gerate mit Betriebssystemversion 4.8.

Fir weitere Informationen siehe Report-Filter.

5. Fihren Sie den Report mit der Schaltflache i, Report erzeugen aus.

Die Reportausgabe wird erzeugt und im rechten Fensterbereich dargestellt.

6. Speichern Sie den Report.

Report als Dynamische Gerategruppe exportieren

1. Markieren Sie den Report, den Sie exportieren méchten.

2. Wahlen Sie Export > Dynamische Gerategruppe..., um den Export in die Scout Enterprise-Konsole
zu starten.

1ab Scout Scout-Konsole 15.10
2bis Scout Scout-Konsole 15.9
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Der Report wird exportiert und als Dynamische Gerétegruppe in der Scout Enterprise-Konsole im Fens-
ter Dynamische Gerategruppe zur Verfligung gestellt. Alle verfliigbaren Kommandos kénnen auf die
Dynamische Gerétegruppe angewendet werden.

Fur weitere Informationen siehe Dynamische Gerategruppen verwenden im Scout Enterprise-Hand-
buch.

Dynamische Gerategruppe
“ K2
-3 All_UI0oP
Ellgj Q% wersion_4.8
— TZ-Dokud-03
g uclT-118
b ucdT-T5
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