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1 Einfuhrung

1.1

1.2

Was Sie wissen sollten

Dieses Handbuch unterstltzt Systemverwalter, die verantwortlich sind fir die Installation,
Konfiguration und Anwendung von X32/X52 auf einem Linux-System.
Folgende Kenntnisse werden vorausgesetzt:

e Zur Installation als stand-alone Programmm:
Das Betriebssystem Linux (SUSE 7.0 oder spatere Versionen oder Red Hat 7.0)

e Als eLux Plug-in: Die Embedded Linux (eLux®) Software.

Zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch fiihrt Sie Schritt fiir Schritt durch Installation, Konfiguration und Bedienung
der X32 — 3270 und X52 — 5250 Emulationen fiir Motif entweder als installierbares
Programmm oder als Plug-in auf einem Thin Client mit eLux. Die hier enthaltenen
Informationen gelten fiir beide Falle. Wenn sich X32/X52 als stand-alone Programmm von
X32/X52 als Plug-in unterscheidet, weisen wir speziell darauf hin.

Aufgrund der weiten Verbreitung von X32/X52 auf Thin Clients mit eLux stellen die
Abbildungen die X32 Emulation als eLux-Plug-in dar. Auf Unterschiede zwischen der X32- und
der X52-Emulation weisen wir jeweils hin.

Das Handbuch ist in folgende Bereiche unterteilt:

Chapter Beschreibung

1 EinfUhrung Darstellungskonventionen
Leistungsumfang und Funktionen der X32/X52 Emulation

2 Die ersten Schritte Systemanforderungen, ausfiihrliche Anleitungen zur
Installation und zum Start von X32/X52

3 Lizenzierung Lizenz eintragen

4 Verbindungen und Sessions Verbindung herstellen und trennen, Verbindungs- und
Sitzungsparameter setzen

5 Programmieren der Programmmierbare Tasten, benutzerdefinierte Tasten,
Tastenfunktionen Tastaturdefinition, IBM Funktionen
6 X32/X52 Funktionalitat Kopieren und Einfligen, Cursoroptionen, Farbeinstellung,

Drucken, Anderung der Schriftgr6Be, Datentransfer zu
Diagnosedateien

7 Fehlerbehebung Information zu Trace-Dateien, Vermeiden von
Bildschirmverzerrungen, Uber das Speichern der
Konfigurationsdatei und die Verzeichnisse dafir

1.3 Darstellungskonventionen und Abklirzungen

Darstellungskonventionen
Die folgenden Textdarstellungen und Symbole werden in diesem Handbuch verwendet:

Darstellung Beschreibung

> Verweist auf eine Prozedur.
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Darstellung Beschreibung

> Offne Untermend.

Anflhrungsstriche verweisen auf Bildschirmtext und Text
in Dialogfenstern.

GROSSBUCHSTABEN Verweist auf Tasten (z.B. ENTER, F4, STRG).

Fett Kennzeichnet Schaltflachen, Spaltenkdpfe, Titelzeilen der
Dialogfenster, Listenfelder, Meniinamen und
Menidkommandos sowie neue Begriffe.

Courier New Der courier Zeichensatz bezeichnet Eingaben auf der
Kommandozeile oder in Konfigurationsdateien.

<Kursiv> Platzhalter fir Informationen, die eingegeben werden
missen. Beispielsweise bedeutet </P-Adresse>, dass
hier die zugewiesene IP Adresse eingegeben werden
muss.

Zusétzlich verweist Kursivschrift auf Handbuchkapitel und
Buchtitel.

Haufig benutzte Begriffe und Abklirzungen
Die folgenden Begriffe kommen in diesem Handbuch vor:

Abkilirzung Beschreibung

IP-Adresse Internet Protokoll-Adresse. Diese wird durch 4 Gruppen
jeweils dreistelliger Ziffern - getrennt durch Punkte -
dargestellt.
Beispiel: 192.45.85.1

TCP Transmission Control Protocol

1.4 Weiterfihrende Hinweise

Dieses Handbuch enthalt grundlegende Informationen sowie Anleitungen zu Installation und
Konfiguration von X32/X52 als eLux Plug-in. Weitere Dokumentationen enthalten Zusatz-

informationen:
e Das Administrationshandbuch X32 — 3270 / X52 - 5250 ftir Motif friiherer Releases von
X32 und X52

e Das eLux Administrationshandbuch zur Information Gber die Anwendung von X32/X52 als
Plug-in mit der Thin Client Software Embedded Linux (eLux®). eLux generiert die
Konfigurationsdatei automatisch.

e Das Felics Administrationshandbuch zur Information tGber den Lizenzserver

Das vorliegende Handbuch wie auch alle anderen Dokumentationen sind im Adobe PDF-
Format verfigbar. Sie finden Sie

e Im Ordner “Documentation” auf lhrer eLux CD-ROM
e Auf der Website www.myelux.com in der Rubrik “Documentation”.
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1.5

1.6

X32/X52 im World Wide Web

Unicon bietet technischen Support online unter http://www.myelux.com. Dies beinhaltet unter

anderem:
e PDF Versionen der Dokumentation
e Downloadbereich fiir Software

e Aktuelle Versionen und Hotfixes zum Download

e Liste der unterstitzten Hardwarekomponenten
Um Zugang zur Website zu erhalten, missen Sie sich einmal — kostenlos — registrieren.

Uberblick

Was ist X32/X52?

Far alle Anwender, die eine leistungsstarke UNIX Workstation oder ein X-Terminal als
multifunktionalen Arbeitsplatz einsetzen, ist mit der X32/X52 Emulation der Zugriff auf
OS390/AS400 jetzt einfacher und komfortabler. Unsere UNIX Produkte kénnen auf allen
marktgangigen UNIX Systemen eingesetzt werden.

e X32 fir Motif ist eine vollstdndige Emulation eines Protokoll-unabhéngigen 3270

Terminals.

e X52 fir Motif ist eine vollstdndige Emulation eines Protokoll-unabhangigen 5250

Terminals.

Dieses Handbuch gibt ausfihrliche Anleitungen zur Konfiguration und Anwendung der
3270/5250 Emulationen. Beachten Sie bitte, dass die Unicon TCP/IP Connectivity Produkte
(derzeit X32, X52, X97), wenn sie als stand-alone Programmme installiert werden, zur
dynamischen Lizenzierung den Felics Lizenzserver benétigen. (Zu Installationshinweisen
“Felics” siehe Kapitel 2.2 Installation von X32/X52.)

X32/X52 Leistungsumfang

¢ Voll graphisch gestaltete Benutzeroberflache e Verbindungsaufbau mit einem Mausklick

¢ Die persénliche Emulationsumgebung kann
in eine Konfigurationsdatei gespeichert
werden, die jederzeit geladen werden kann
und auch anderen zur Verfligung steht.

¢ Jede Sitzung kann als persénliche
Konfiguration gespeichert und als
Startparameter definiert werden.

¢ Einblenden der Geréatefunktionstasten

¢ 20 Programmmierbare Tasten und
20 benutzerdefinierte Tasten mit
Tastaturmapping

e Tastaturbelegungen kénnen gespeichert
und geladen werden.

e Mit dem integrierten Tasteneditor kann der
Benutzer seine IBM Tasten selbst belegen,
ohne die Tastencodes zu kennen.

¢ Drucken von Hardcopies und Screenshots
e Drucken in Datei
¢ Alle Ressourcen kénnen in einer X-

Ressourcendatei benutzerorientiert
modifiziert werden.

e Mit der “Kopieren und Einfigen” Funktion
kédnnen mit der Maus markierte Daten in
andere X-Anwendungen Ubernommen
werden.

e Durch Zuweisung von Farbattributen wird
die farbliche Zusammenstellung automatisch
festgelegt.

¢ Farbeinstellungen kénnen gespeichert und
geladen werden.

¢ Benutzerdefinierte Vordergrund- und
Hintergrundfarben zur besseren visuellen
Ubersicht der Bildschirmmasken

e SchriftgréBe passt sich dem jeweiligen Font
dynamisch an.

¢ Statuszeile zeigt den Verbindungsstatus,
den Transaktionsstatus und die Cursor-
position an

¢ Bypass-Drucken aus einem OS390 Host
e Systemzeile zeigt Verbindungsname, -zeit
und —status an.

e Aufzeichnung von Dialogsitzungen fir
Diagnosezwecke
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Die ersten Schritte

Dieses Kapitel zeigt lhnen die wesentlichen Schritte, um X32/X52 zu starten.

Hinweis Dieses Kapitel enthalt die Anleitung fir X32/X52 als stand-alone Programm. Wenn Sie es
als eLux plug-in installieren wollen, gehen Sie zu Kapitel 2.5.

Kapitel Beschreibung

2.1 System Erforderliche Systemvoraussetzungen zur Anwendung von
X32/X52

2.2 Installation von X32/X52 Schrittweise Anleitung zur Installation von X32/X52 mit

2.3
2.4

2.5

2.6

Entfernen von X32/X52
Start von X32/X52

Hauptfenster

Beenden

Hilfe der Datei x32.tar/x52.tar und den verschiedenen
anderen Dateien, die installiert werden.

Wie X32/X52 wieder entfernt werden kann.

Wie X32/X52 durch Befehlszeilenparameter gestartet
werden kann.

Ausflhrliche Beschreibung der verschiedenen
Bildschirmelemente.

Wie X32/X52 beendet wird.
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2.1 Systemanforderungen
Minimalanforderungen zur Inbetriebnahme von X32/X52:

e Stand-alone: Linux Betriebssystem (SuSE 7.0 oder hdher bzw. eine entsprechende
Red Hat Version)
X11 Server

e AlsPlug-in:  Embedded Elux (eLux®)

2.2 Installation von X32/X52

Hinweis Das folgende Kapitel beschreibt die Installationsprozedur fiir X32/X52 als stand-
alone Programm. Die X32/X52 Installation als eLux Plug-in wird Gber ein Image Definition File
(*.idf) ausgefuhrt. Details dazu entnehmen Sie bitte dem eLux Administrationshandbuch sowie
dem Elias Administrationshandbuch. Setzen Sie X32/X52 mit eLux ein, gehen Sie zu

Kapitel 2.5 Hauptfenster.

Die Installationsdatei flir X32/X52 ist via Internet verfligbar. Laden Sie von der Website
www.unicon-ka.de (Klick auf “Service”) x32.tar/x52.tar herunter. Hier wird ein Kennwort
verlangt, welches Sie bitte per Mail an vertrieb@unicon-software.com anfordern.

Zur Installation von X32/X52 werden die Archivdateien auf dem Root-Verzeichnis ,/* entpackt.
Beispiel:

cd /

tar xvf /tmp/x32.tar (oder dem auf lhrem System entsprechend installierten Laufwerk)

Nach diesem Vorgang finden Sie alle Dateien in /usr/u97.

Verbindung zum Felics Lizenzserver

Sollte der Unicon Lizenzserver noch nicht installiert sein, ist dies der nachste Schritt. Wir
verweisen dazu auf das FELICS Handbuch. Felics ist in der .tar-Datei nicht enthalten, sondern
muss von www.unicon-ka.de (Klick auf “Service”) heruntergeladen werden. Hier wird ein
Kennwort verlangt, welches Sie bitte per Mail an vertrieb@unicon-software.de anfordern.

Mit dem Programm /usr/felics/brandli (UNIX) oder REMBRAND (Windows) tragen Sie die
erworbenen X32/X52 Lizenzen ein.

Die mit Felics eingetragenen Lizenzinformationen sind fiir alle Unicon Terminalemulationen
(X32, X52, X97) gdltig.

2.3 Entfernen von X32/X52

Hinweis Das folgende Kapitel beschreibt den Vorgang des Entfernens von X32/X52 als stand-
alone Programm. Das Entfernen von X32/X52 als eLux Plug-in geschieht auch Gber ein Image
Definition File (*.idf). Details dazu entnehmen Sie bitte dem eLux Administrationshandbuch
sowie dem Elias Administrationshandbuch. Setzen Sie X32/X52 mit eLux ein, gehen Sie zu
Kapitel 2.5 Hauptfenster.

Um das Programm zu entfernen, I6schen Sie alle installierten Dateien in /usr/u97 (siehe dazu
Kapitel 2.2 Installation von X32/X52). Beispiel:

cd /usr

rm —-rf u97

Build-Nr.: 1 8
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2.4 Start von X32/X52
Stand-alone

Vor dem Start von X32/X52 prifen Sie bitte, ob das Programmverzeichnis von X32/X52 die
Umgebungsvariable PFAD enthalt (Standard: /usr/u97/bin). Beim erstmaligen Start von
X32/X52 wird das Verzeichnis .xemu im Benutzerverzeichnis erstellt, und die
Konfigurationsdateien werden aus dem zentralen Dateienverzeichnis (/usr/u97/data) in das
.xemu Verzeichnis kopiert. Geben Sie die folgenden Befehlszeilenparameter ein:

call: x32 -c <Konfigurationsdatei>

-C (optional) Hier kann der Name der Konfigurationsdatei eingegeben werden.
StandardméBig verwendet X32/X52 die Konfigurationsdatei 3270.cfg/5250.cfg im
Verzeichnis $HOME/.xemu (siehe Kapitel 4.1 Konfigurationsdatei). Geben Sie
weder einen zusétzlichen Ordner noch die Erweiterung “.cfg” an, wenn Sie eine
Konfigurationsdatei aus der Befehlszeile aufrufen.

ELux Plug-in
F] Anwendungsdefinition | X]
Etmulation |
Mame I}{SZ
Emulationstyp [32?0 i]
Konfiguration [ 3270.cfy i]

auerhetrieb

O D _
O aAutomatisch starten

Beenden

Abbildung 1: Emulationsdefinition fir die Emulation X32 mit eLux
= Konfigurieren einer Anwendungsdefinition fiir die X32/X52 Terminalemulation mit eLux
Klicken Sie auf Neu im Register Konfiguration.

1. Das Fenster Anwendungsdefinition erscheint. Klicken Sie auf die Registerkarte
Emulation.

¢ Name dieser Anwendung: Geben Sie einen beliebigen logischen Namen ein, z.B.
den Rechnernamen des Rechners, auf den Sie sich verbinden wollen.

e Emulationstyp: Wahlen Sie den Emulationstyp 3270 oder 5250 aus der
Emulationstyp Liste.

e Konfiguration: Wahlen Sie eine Konfigurationsdatei aus der Dropdown-Liste aus.
Hinweis: Sie missen eine Konfigurationsdatei von innerhalb der Emulation anlegen,
dann wird sie zur Auswahl sein. StandardmaBig wird die Datei 3270.cfg / 5250.cfg
verwendet.

Build-Nr.: 1 9
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e Dauerbetrieb: Nach dem Beenden der Verbindung wird diese sofort wieder
gestartet. Wenn Dauerbetrieb aktiv ist, wird die Anwendung auch beim Neustart des
Thin Clients gestartet.

e Automatisch starten: Startet die Anwendung automatisch nach Einschalten des
Terminals.

2. Klicken Sie Ubernehmen und Beenden.

= So starten Sie eine Anwendung

Nach dem Konfigurieren der Anwendung aktivieren Sie das Register Anwendungen. Der
Name wird in der alphabetisch sortierten Liste der konfigurierten Anwendungen angezeigt.
Eine Anwendung ist zu starten durch Markieren der Anwendung und Klicken auf Verbinden
oder Doppelklick auf die Anwendung.

2.5 Hauptfenster

Beim Start von X32/X52 wird das Hauptfenster angezeigt. Es enthalt folgende Elemente:
<4+— Titelleiste
Datei Bearbeiten lastatur P-Tasten Zusitze 7. <—Hauptmeni)

FL Pz F3 P4 P8 Fé  F7 P P  Fl0 Fil Pl FiZ P4 Fi6  Fie  Fi7  FlE  Fis  Fa0
ST || St | s et | | e s | s || e s s | —"—" | —
FF1 FFz FF3 FFd FFS FF6 FF7 FFE  FF3  FFA0 FFL1 FPFiz FFL3 PRl FFAS  FRi6 FFL7 FR1E FF1D FF20 FFEl FRzz PR3 FRed

Tastaturfenster

> Arbeitsbereich

J

<4—Statusleiste
3270 fiir Motif [ I 4—Systemleiste

Titelleiste

Zeigt den Sitzungsnamen an, falls ein solcher definiert wurde (siehe dazu “Sitzungsname” in
Kapitel 4.3 Session-Parameter, Seite 19).

Die beiden Schaltflachen in der rechten Bildschirmecke justieren die BildschirmgrdBe. Als
stand-alone Programm minimiert die Schaltflache =1 den Bildschirm. (Als eLux Plug-in wirkt
sich diese Schaltflache nur aus, wenn die eLux Taskleiste eingeschaltet wurde: im eLux Start

Uber Setup > Desktop > Taskleiste). Die Schaltflache |2 wechselt die Ansicht zwischen
voller BildschirmgréBe und der GréBe entsprechend der Fonteinstellung, siehe Seite 32.

Hauptmenii

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze 7

Das Hauptmeni enthélt 6 Menis: Datei, Bearbeiten, Tastatur, P-Tasten, Zusétze und ?
Hilfe. Offnen Sie ein Men( entweder durch Mausklick oder mit der Tastatur: ALT-Taste und
den jeweils unterstrichenen Buchstaben, z.B. ALT + D fiir “Datei*.

Build-Nr.: 1 10
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Tastaturfenster

Pi P2 P3 P4 PS P& P7 Pa P2 P10 Pil P12 P13 Pi4 P15 Pl P17 Pig P12 =]
el ) | ) ) | )| )| ) | ) | ) e ) e e ) ) e ) | e e
FFL FFz FFZ FF4 FFE FF& FF7  FF8  FF? FFL0 FFLl FFiz PR3 FF14 FFLE  FFlé FFL7 FFL8  FFL® FF20  FF21l  FF22  FF23 FF2d

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Atth Clear EraseEQF Eraselnput Home Enter HeuLine Tak Fal Faz Fa3 Reset

Die angezeigten Tasten stellen eine 3270/5250 Terminal-Tastatur dar und kdnnen direkt durch
einen linken Mausklick aktiviert werden. Die Tastatur wird angezeigt, wenn der Menubefehl
Zusatze > Tastaturfenster aktiviert wurde.

Arbeitsbereich

Mit linkem Mausklick kénnen Sie den Cursor an jede mégliche Position in der Anwendungs-
maske bewegen.

Die NILS (Reihe von Punkten) werden angezeigt, wenn der Menulbefehl Zusétze > NILS
anzeigen aktiviert wurde. Die Funktion “Kopieren und Einfugen” wird in Kapitel 6.1 Kopieren
und Einflgen beschrieben.

Statuszeile

Die Statuszeile zeigt den Status der Verbindung zum Host an, wenn diese erstellt wurde. Des
weiteren sehen Sie hier die Adresse der Cursorposition (im Format: yyxx), sofern der
Menubefehl Zuséatze > Cursorposition anzeigen aktiviert wurde.

||

erbindungsstatus Cursorposition

<

Die Symbole der Statusleiste

Eingabe ist vom Host gesperrt, warten Sie bis zur nachsten Nachricht vom Host

Eine Antwort vom Host wird erwartet
"i" Benutzerfehler, driicken Sie Reset
E] Feststelltaste

m Einfugen

Umschalten

Systemzeit / Timer

Systemleiste l
3270 fiir Motif host_1 _ (EEEEE
Produktname Verbindungsname Farbfenster

Zeigt den Produktnamen sowie Verbindungsnamen und Zeit/Timer an (sowohl flr lizenzierte
als auch nicht lizenzierte Produkte). Das Farbfenster verandert sich je nach Verbindungs-

status.

e rot keine Verbindung

e gelb Verbindungsversuch

e grln Verbindung hergestellt

Herstellen einer schnellen Verbindung: Doppelklick mit linker Maustaste auf das Farbfenster,
um eine Verbindung herzustellen oder beenden.
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2.6 Beenden
Um X32/X52 zu schlieBen, wahlen Sie den Befehl Datei > Beenden oder driicken die
Tastenkombination ALT + 4.
ELux Plug-in: SchlieBen Sie immer die Emulation innerhalb der Anwendung. Wenn die
Verbindung zu einem Host besteht, verwenden Sie bitte nie die Schaltflaiche Trennen im eLux
Starter! Der Stationsname bliebe in diesem Fall besetzt!

Build-Nr.: 1 12
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Lizenzierung

X32/X52 ist ein lizenziertes Produkt und damit kostenpflichtig. Als stand-alone Programm wird die
Lizenzierung Uber den Felics Lizenzserver durchgefihrt. Siehe dazu Kapitel 2.2 Installation von

X32/X52.
In diesem Kapitel beschreiben wir die Lizenzierung von X32/X52 als eLux Plug-in.

Kapitel Beschreibung

3.1 Lizenzierung Uber ScouteL  Eintrag einer X32/X52 Lizenz im Scout eL Management
Management Tool Tool

3.2 Lizenzierung am Thin Client  Eintrag eines Lizenzservers oder eines Lizenzschlissels
mit beschrankter Gultigkeit in der X32/X52 Emulation

3.3 Ohne Lizenz Anwendung von X32/X52 ohne eine Lizenz fir Testzwecke

Build-Nr.: 1
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3.1

3.2

3.3

Lizenzierung liber Scout eL Management Tool

Der Einsatz der Scout eL Managementsoftware zur Verwaltung von Thin Clients ist der
einfachste Weg, Lizenzen einzutragen.

Tragen Sie die X32/X52 Lizenz Uber den folgenden Scout eL Menlibefehl ein: Optionen >
Lizenzinformation. (Siehe auch das Scout eL Administrationshandbuch, es enthélt
schrittweise Anleitungen zur Eingabe von Lizenzen.) Die Lizenz wird automatisch auf die
Emulation Ubertragen, der X32/X52 Menlbefehl Zusétze > Lizenzierung ist deaktiviert.

Lizenzierung am Thin Client

Um eine Lizenz am Thin Client einzutragen, miissen Sie die Emulation starten. Offnen Sie das
Dialogfenster Lizenz Verwaltung Uber den X32/X52 Menlbefehl Zusétze > Lizenzierung.

Lokale Lizenzierung

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusétze | ?

" Taztaturfenster
Lizenz Verwaltung -
I Bildzchirm drucken Strg+P
I7 Lokale Lizenzierung i i
4 Mils anzeigen
Host-II; I 3293-8154-3323
’ ) LOKaI,e I Curzor Pozition anzeigen
Lizenzierung mit =
Lizenzschlissel izl I LA TS Lizenzierung, ..
Lizenzinfa Giltig:  01.08.2002 Cursor-Optionen, ..
Taztatur
Li  Lizenzierung mit Lizenzserver = eee
izenzserver Farben...
Lizenzservers I =
Drucker, ..
_w | Abbruch Fonts, .,
Benutzertasten -

Fir Testzwecke erhalten Sie von Unicon einen LizenzschlUssel mit Glltigkeitsdatum. Geben
Sie Uber das X32/X52 Men( Zusétze > Lizenzierung den lokalen Lizenzschliissel ein. Das
Ende des Testzeitraums ist hinter “Gultig” im Format TT.MM.JJJJ angezeigt.

Lizenzserver

Wenn lhre Organisation/lhre Firma den Felics Lizenzserver einsetzt, geben Sie einfach den
Namen oder die IP-Adresse des Lizenzservers ein.

Ohne Lizenz

X32/X52 ist ein lizenziertes und damit kostenpflichtiges Produkt. Jedoch kann es fiir die Dauer
von 15 Minuten mit voller Funktionalitat fir Testzwecke auch ohne Lizenz eingesetzt werden.
Die Zeitmessung beginnt mit bestehender Verbindung zum Host. In der Statusleiste wird
Ihnen die verbleibende Zeit angezeigt (unten rechts).

Nach Ablauf der 15 Minuten erhalten Sie eine Meldung tber den Ablauf des Testzeitraums.
Fir die néchsten 30 Sekunden wird die Statusleiste in roten Buchstaben auf schwarzem
Grund angezeigt. Diese Zeit wird eingerdumt, damit Sie sich vor Beenden der Emulation vom
Host abmelden kénnen.

Build-Nr.: 1 14



X32 — X52

4 Verbindungen und Sessions

Dieses Kapitel befasst sich mit Aufbau und Abbau einer Verbindung, der erforderlichen Session
und den Verbindungsparametern.

Kapitel Beschreibung

4.1 Konfigurationsdatei Beschreibung der Konfigurationsdatei (3270.cfg/5250.cfg),
wie man sie 6ffnet und speichert.

4.2 Verbindungsparameter Ausflhrliche Beschreibung zur Einstellung der
Verbindungsparameter (3270.tcp/5250.tcp).

4.3 Session-Parameter Ausfihrliche Beschreibung zur Einstellung der Session-
Parameter.

4.4 Verbindungsaufbau Eine Session aufbauen mit Mausklick, MenUbefehl oder

Tastenkombination.

4.5 Verbindungsabbau Eine Session trennen mit Mausklick, Men(befehl oder
Tastenkombination.
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4.1 Konfigurationsdatei
X32/X52 verwaltet alle Sitzungsdateien in einer Konfigurationsdatei. StandardmaBig sind dies:
$HOME/.xemu/3270.cfg flir X32 (stand alone)
$HOME/.xemu/5250.cfg flir X52 (stand alone)
/setup/xemu/3270.cfg fir X32 (eLux plug-in)

/setup/xemu/5250.cfg fir X52 (eLux plug-in)

Damit kann das Aussehen der Emulation an Ihre Anforderungen angepasst und die
Startparameter aktiviert werden. Eine Konfigurationsdatei muss folgendes enthalten:

¢ Allgemeine Sitzungsparameter

e Verknlpfung zu einer Verbindung aus der Verbindungsdatei. Siehe dazu Kapitel 4.2
Verbindungsparameter

e Verknlpfung zu den programmierbaren Tasten (z.B.: 3270.pt/5250.pt). Siehe 5.1
Programmierbare Tasten (P-Tasten)

e Verknlpfung zu benutzerdefinierten Tasten (z.B.: 3270.bt/5250.bt). Siehe 5.2
Benutzertasten (B-Tasten)

e VerknUpfung zu einer Tastaturdatei (z.B.: 3270.kbd/5250.kbd). Siehe 5.3
Tastaturbelegung

e VerknUpfung zu einer trimodalen Tastaturdatei (z.B.: 3270tri.kbd/5250tri.kbd). Siehe 4.3
Session-Parameter, Seite 26.

e VerknUpfung zur Farbdatei (z.B.: 3270.frb/5250.frb). Siehe 6.3 Farben

Wann immer einer der 0.g. Dateinamen geandert
werden sollte (z. B. durch Speichern unter
anderem Namen oder Laden einer neuen
Dateie), muss dies Uber den MenUbefehl Datei >
KONFIGURATION > Speichern ausgefthrt
werden. Nur dann werden die Anderungen auf
Dauer Gbernommen! Andernfalls gelten die
Anderungen nur flr die aktuelle Session.

X32 Erforderlicher
Konfigurations- Plfad fulr eLux
- - ug-in!
Konfiguration laden befehie pue
Der Mentibefehl Datei | Bearbeiten Tastatur/ P-Tasten gusét/é ?
Patei > KONFIGURATION > SESSION
Offnen 6ffnet eine andere O Konfiguration laden
Konfigurationsdatei. Geben Sie KONFICURAT ION Filter
Pfad und Dateinamen in das B fren Jestup/xamis, ofg
Dialogfenster Konfiguration —
. . R SEEIChBI"‘n Verzeichnisse Dateien
laden ein. Wenn Sie eine Sooich . T ) ]
Konfigurationsdatei laden, AR Vsetup/ient.. 5250.cf9

werden bereits bestehende Lerbnsung -

X32/X52 Einstellungen ge-  Diagross

I6scht und evtl. bestehende Beenden Alt+d

Verbindungen werden i i
= 1 B J— ]

abgebrochen.
lateinane eingebent

Stand-alone: Standardverzeichnis: $HOME/.xemu. [ estunrsemarzzr.ctq

ELux Plug-in: Standardverzeichnis ist /setup/xemu. Dieser

Pfad muss Standard Se|n' Ok | ﬂktuahsier‘enl Abbruch |

A

Aktualisieren-Schaltflache
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Konfiguration speichern

Der Menibefehl Datei > KONFIGURATION > Konfiguration speichern ermdglicht es lhnen,
die X32/X52 Parameter in der aktuell geladenen Konfigurationsdatei zu speichern, z.B.:
$HOME/.xemu/3270.cfg oder SHOME/.xemu/5250.cfg flir das stand-alone Programm oder
standardméBig /setup/xemu/3270.cfg oder /setup/xemu/5250.cfg fur X32/X52 als eLux Plug-
in.

Konfiguration speichern unter

Stand-alone: Mit dem Menibefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern unter werden die
Einstellungen in eine neue Konfigurationsdatei gespeichert. Tragen Sie den Namen der
Konfigurationsdatei in den Dialog Konfiguration speichern ein. Geben Sie als Erweiterung
“.cfg” ein!

ELux Plug-in: Der Pfad muss der Standardpfad /setup/xemu sein.

4.2 Verbindungsparameter

Verbindungsname

Vor der Verbindung zum Host braucht die Verbindung einen Namen. Alle Verbindungen mit
den entsprechenden Parametern werden in der Datei 3270.tcp/5250.tcp mit ihren Namen
gespeichert. Der Dateiname der Verbindungsparameter (3270.tcp/5250.tcp) kann nicht
geandert werden.

Verbindungsparameter

Um die Parameter einer Verbindung zu &ndern oder eine bestimmte Verbindung zu starten,
6ffnen Sie das Dialogfenster Verbindungs-Parameter TCP.

-> Definition der Parameter fiir eine neue Verbindung:

1. Mit dem Menibefehl Datei > Verbindung > Parameter 6ffnen Sie das Dialogfenster
Verbindungsparameter.

Datei | Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze 7 Verbindungparameter
SESSION host_1 |
Parameter. .. nesse Verbinden

KOMF IGURAT TON
Bffren, .. Editieren

Speichern
Speichern unter,.. :_:|

Verbindungs-
befe?ﬂe >I Yerbindung

o

Aufbauen Strg+C
“ Diagnose Abbauen Strg+l
Beenden Alt+4) Parameter, , . | OK I ‘ Abbruch I

Laden
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Um Anderungen
zu speichern,
klicken Sie

1 Ubernehmen
2 Speichern

3 0K

2. Waéhlen Sie Editieren, um den Dialog Verbindungs-Parameter TCP zu &ffnen.

Yerbindungs—Parameter TCP

nesse

Verbindungsnane

jhost_1

Hostname
jhost1.domain.de

Port Host

|23 I~ Telnet-E

Terninal-Typ LU-Hane

| Lischen | ‘

ﬁbernehnen<i> 3278-2 = |D551

3278-2E

‘ k(3

::Epeiche32?3'3 | Abbruch |

3278-3E

3Z278-4

3278-4E
3Z279-ZE
32¢/9-3E
3Z279-4E

3. Geben Sie folgende Datein in den Dialog Verbindungs-Parameter TCP ein:

Verbindungsname
Hostname

Port Host

Terminal-Typ

LU Name

Telnet-E

Geben Sie einen beliebigen Namen fir die Verbindung ein.

Name des LAN-Kanal-Adapters oder eines &hnlichen Systems.
Tragen Sie die IP-Adresse nur ein, falls der Name nicht bekannt
ist.

Tragen Sie die Portnummer ein, unter der der Host erreichbar
ist. Verwenden Sie 23, wenn nicht anders konfiguriert.

Wahlen Sie den Terminaltyp aus dem Listenfeld aus. Siehe
dazu Kapitel 8 BildschirmgréBe zur Information tber die
verschiedenen BildschirmgréBen, und Kapitel 7.2 Bildschirm,
das sich u.a. mit der Bildschirmauflésung befasst. Beachten
Sie, dass fur Terminaltypen mit der Erweiterung “-E” das
Telnet-E Kontrollkastchen aktiviert sein muss.

X32: Geben Sie den LU-Namen ein, der von lhrem Host-
Administrator genannt wird.

X52: Geben Sie die Geratebeschreibung ein, die Ihr Host-
Administrator Ihnen zur Verfigung stellt.

Sie kénnen den LU-Namen (,Stationsnamen®) mittels einer
Umgebungsvariable auf einen bestimmten Wert festlegen.
“X97STATNAM?” ist die definierte Umgebungsvariable fir den
Stationsnamen bei allen Unicon Software GmbH Emulationen
(X382, X652, X97). Alternativ kann der Stationsname auf eine
Variable gesetzt werden. Voraussetzung: Das Gerat muss von
Scout NG verwaltet werden. Weitere Informationen finden Sie
im Kapitel X97 oder im Kapitel Umgebungsvariablen im Scout
NG Administrationshandbuch.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um das erweiterte Telnet-
Protokoll zu wéhlen.

Sollten Sie bei der Wahl der Parameter unsicher sein, fragen Sie lhren OS390/AS400

Systemadministrator.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, Speichern und OK.

Build-Nr.: 1

18



X32 — X52

Ubernehmen (ibertragt die Einstellungen, die in der rechten Halfte des Dialogfensters
eingegeben wurden, in die Verbindungsliste auf der linken Fensterseite. Mit Speichern
werden lhre Verbindungséanderungen in die Datei 3270.tcp/5250.tcp gespeichert.

Um eine Verbindung zu I6schen, wahlen Sie im Dialogfenster Verbindungs-Parameter TCP
den Verbindungsnamen und klicken Sie auf Léschen. Mit Speichern werden die Anderungen
Gbernommen. AbschlieBend klicken Sie auf OK.

Wiederherstellen fritherer Einstellungen

Der Menibefehl Datei > Verbindung > Laden 6ffnet eine Verbindungsparameter-Datei. Die
aktuellen Verbindungsparameter werden tberschrieben. Damit ist es méglich, die urspriing-
lichen Einstellungen wiederherzustellen, falls Verbindungsparameter geandert, aber nicht
gespeichert wurden.

4.3 Session-Parameter

Datei | Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze 7
SESSION

Parameter. .. Diese Einstellungen definieren die flir eine Sitzung relevanten
KONFICLURATION Daten. Um die Session-Parameter anzupassen, rufen Sie den

Bffnen. ., Menubefehl Datei > SESSION > Parameter auf, das Dialogfenster

Speichern Session Parameter 6ffnet sich.

Speichern unter, ..

Verbindung =

4 Jliagnose
Beenden Alt+4

Automatisch verbinden Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Session automatisch zu

starten, wenn X32/X52 die Verbindung - (erEisiesi warbialar
m|t der in Verbindungsname I© Verbindung in Systemzeile
genannten Verbindung startet. H Pl Uz
Verbindung in Aktivieren Sie dieses Kontroll-
Systemzeile kastchen, wenn der Verbindungsname Zeichensatz
in der Systemzeile angezeigt werden
soll, sobald die Verbindung zum Host _ Deutsch |
besteht.
Trimodale Tastatur Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, -
um die K235 Tastatur zu unterstltzen. ["oren
Die Session-Parameter Trimodale
Tastatur und Zeichensatz missen Verbindungsnane
konfiguriert werden, bevor Sie eine [host_1
Verbindung aufbauen. Erst dann wird

die Konfiguration wirksam.

Zeichensatz Wabhlen Sie den Zeichensatz aus der
Drop-down-Liste aus, wenn Sonder-
zeichen wie A, 0, &, 0, [, etc. angezeigt werden sollen. Standard ist

| oK | |beruch|

ASCII.
Name der Session Der hier eingegebene Text wird in der Titelleiste angezeigt.
Verbindungsname Geben Sie eine der Verbindungsparameter-Konfigurationen, die

Sie gemanB Kapitel 4.2 Verbindungsparameter definiert hatten, ein.
Um eine Konfiguration auszuwahlen, setzen Sie den Cursor in das
Kéastchen und driicken irgendeine Taste. Damit 6ffnet sich das
Dialogfenster Verbindungsparameter. Wahlen Sie die
gewiinschte Konfiguration und klicken Sie auf OK in dem Dialog
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Verbindungsparameter. lhre Auswahl wird automatisch

Ubernommen.

Um die Anderungen auf Dauer zu speichern, muss die X32/X52 Konfigurationsdatei (iber den
Menulbefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern gespeichert werden.

4.4 Verbindungsaufbau

Es gibt mehrere Wege, eine Verbindung aufzubauen.

Maus

Menii

Tastatur

Klicken Sie in der Statusleiste doppelt mit linker Maustaste in das
rote Farbfenster. Damit stellen Sie die Verbindung basierend auf
den aktuell definierten Verbindungsparametern her.

Mit dem MenUbefehl Datei > Verbindung > Aufbau oder Datei >
Verbindung > Parameter 6ffnet sich das Dialogfenster
Verbindungsparameter, das alle aktuell definierten Verbindungs-
namen auflistet. Wahlen Sie eine definierte Verbindung und klicken
Sie auf Verbinden.

Driicken Sie Strg+C. Hinweis: Ein Verbindungsname muss in
Session-Parameter eingegeben werden (Datei > SESSION >
Parameter > Verbindungsname), wie beschrieben in Kapitel 4.3
Session-Parameter, und die Konfiguration muss gespeichert
werden (Datei > KONFIGURATION > Speichern).

Sobald eine Verbindung aufgebaut wurde, wird das Farbfenster in der Statusleiste grin.

4.5 Verbindungsabbau

Auch zum Verbindungsabbau gibt es mehrere Wege:

Maus

Menii
Tastatur

Klicken Sie in der Statusleiste doppelt mit linker Maustaste in das
griine Farbfenster.

Menlbefehl Datei > Verbindung > Abbau.
Strg+D.

Wourde die Verbindung abgebaut, ist das Farbfenster in der Statusleiste rot.
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5 Programmieren der Tastenfunktionen

Dieses Kapitel beschreibt die Programmierung der P-Tasten, B-Tasten und die Tastaturbelegung.

Kapitel

Beschreibung

5.1

Programmierbare Tasten
(P-Tasten)

Bearbeiten, Laden und Speichern der P-Tasten mit dem
P-Tasteneditor

5.2 Benutzerdefinierte Tasten Bearbeiten, Laden und Speichern der B-Tasten mit dem
(B-Tasten) B-Tasteneditor
5.3 Tastaturbelegung Belegen der Tasten mit Funktionen mit Hilfe des integrierten
Tasteneditors
5.4 Tastatur IBM-Funktionen
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5.1 Programmierbare Tasten (P-Tasten)

X32/X52 bietet 20 Programmierbare Tasten (die sogenannten “P-Tasten” P1 bis P20), die
mit dem P-Tasteneditor einfach zugeordnet werden kénnen.

Dariiber hinaus kénnen in der Emulation weitere 20 Benutzerdefinierte Tasten (die
sogenannten “B-Tasten” B1 bis B20) mit Hilfe des B-Tasteneditors belegt werden (siehe
Kapitel 5.2 Benutzerdefinierte Tasten (B-Tasten)).

Mit dem Menibefehl P-Tasten > Laden / Speichern laden oder speichern Sie P-Tasten-
Definitionsdateien (*.pt).

Laden der P-Tasten-Datei

Aus X32/X52 laden Sie mit dem Menlibefehl P-Tasten > Laden die P-Tastaturdatei. Die
Dateierweiterung ist ".pt".

Speichern der P-Tasten-Datei

Aus X32/X52 speichern Sie mit dem MenUbefehl P-Tasten > Speichern die P-
Tastaturdatei. Als Dateierweiterung muss ".pt" eingegeben werden.

Stand-alone: Der Standardpfad ist (HOME/.xemu.
ELux Plug-in: Der Standardpfad ist /setup/xemu. Diese Pfadangabe muss Standard sein!

P-Tasteneditor Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten | Zusatze 7
Der Meniibefehl P-Tasten > Editieren 6ffnet den P-Tasten Editor. Die | Editieren...|
aktuell definierten P-Tasten werden angezeigt. L0
Speichert, ..
Der P-Tasteneditor hat zwei Modi: Ansehen und Editieren. Der aktuelle ST

Modus ist am unteren Rand zu sehen.

X32 P-Tasten Editor

Taztatur 7

[KEnter>+
KTab>e
<Backtab>+
»
P-Tasten-
Spalte

fd
*
.
fd
*
fd
.
*
*
fd
.
*
.
*
*
*

Ansehen /
Editieren Modus

Ok Abbruch Anzehen
Y

A
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Der Modus “Ansehen”

Zum Einschalten des Ansehen-Modus gehen Sie im P-Tasteneditor wie folgt vor:
¢ linken Mausklick auf eine P-Taste in der P-Tasten Spalte

e oder Dricken der entsprechenden P-Taste auf der Tastatur.

Der Cursor springt in die Zeile der P-Taste, jedoch ist die Zeile nicht markiert.

Im Ansehen-Modus kdénnen Sie den Cursor Uberall in dieser Maske positionieren und einzelne
Zeichen léschen. Mit den Cursortasten rechts und links (€< ) bewegen Sie den Cursor
innerhalb des aktuellen Tastaturmappings. Einzelne Zeichen kénnen mit der Entf-Taste
geldscht werden.

Der Modus “Editieren”

Zum Einschalten des Editieren-Modus gehen Sie im P-Tasteneditor wie folgt vor:
e Doppelklick der linken Maustaste auf eine P-Taste in der P-Tasten Spalte

e oder zweimaliges Dricken der entsprechenden P-Taste auf der Tastatur.

Sind Sie bereits im Ansehen-Modus, schalten Sie in den Editieren-Modus mit einem weiteren
linken Mausklick auf die P-Taste oder nochmaligem Driicken der P-Taste auf der Tastatur
oder mit Hilfe der Einfigen-Funktion (Einfg Taste).

Im Editieren-Modus wird jede Taste, die gedriickt wird, der P-Tastenkonfiguration hinzugefigt.
Aus dem P-Tasteneditor heraus ermdglicht das Men( Tastatur, eine P-Taste mit IBM
Funktionen zu belegen.

Durch nochmaliges Klicken der P-Taste kehren Sie in den Ansehen-Modus zurick.

Verkettung von P Tasten

Jede P-Taste kann bis zu 512 Zeichen speichern. Benétigen Sie mehr Zeichen, kann mit einer
anderen P-Taste verkettet werden. Das letzte Zeichen in einer P-Taste kann somit eine
andere P-Taste als Fortsetzung der ersten sein.

Hinweis Um Endlosschleifen zu verhindern, kénnen die P-Tasten nur in aufsteigender
Reihenfolge verkettet werden (z.B.: P1 > P3 oder P3 > P4). Absteigende Reihenfolge (z.B.
P6 - P1) ist nicht zulassig.

P-Tasten laden

Aus dem P-Tasteneditor heraus wahlen Sie das Men( Datei > Laden, um eine P-
Tastenbelegung zu laden. Dieser Vorgang entspricht dem Befehl aus dem X32/X52
Hauptmeni P-Tasten > Laden. Eine P-Tastendatei hat die Erweiterung ".pt".

P-Tasten speichern
Aus dem P-Tasteneditor heraus wéhlen Sie das e

Men( Datei > Speichern, um eine P-Tasten- Fallier

belegung zu speichern. Dieser Vorgang entspricht |f’f*‘etumﬁf"uf*‘Pt
dem Befehl aus dem X32/X52 Hauptmeni P-
Tasten > Speichern. Eine P-Tastendatei hat die PTy—
Erweiterung ".pt". Jsetupdxenud, ,

Stand-alone: Der Standardpfad ist SHOME/.xemu.

ELux Plug-in: Der Standardpfad ist /setup/xemu.
Diese Pfadangabe muss Standard sein!

Verzeichnisse Dateien

|| I
|| I

5 i o=

Dlateiname eingeben:

Dateiname mit
Erweiterung “.pt* —*Hsetupf'xemu/ﬂ?@.m

eingeben

0K | Aktualizieren Abbiruch

Aktualisieren-Schaltflache
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Anderungen fiir die aktuelle Session aktivieren

Um den P-Tasteneditor zu beenden, klicken Sie auf Abbruch, um die Anderungen zu
verwerfen oder OK, um die Anderungen zu aktivieren. Wenn Sie auf OK klicken, ist die
Tastaturbelegung fur die laufende Session gultig.

Hat sich der Name der P-Tastendatei gedndert, muss die X32/X52 Konfigurationsdatei mit
dem Meniibefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern gespeichert werden.

5.2 Benutzerdefinierte Tasten (B-Tasten)

Die B-Tasten sind 20 zusatzliche P-Tasten, die vom Benutzer beliebig belegt werden kénnen
und in Dateien mit der Erweiterung “.bt“ gespeichert werden.

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusétze | ?

B-Tasten Editor

Rufen Sie den Mentbefehl Zusatze >
Benutzertasten > Editieren auf, um den B-
Tasteneditor zu 6ffnen. Die aktuelle definierten B-
Tasten werden angezeigt.

Der B-Tasten Editor bietet zwei Modi: Ansehen und
Editieren. Der aktuelle Modus wird am unteren
Bildschirmrand angezeigt.

F Tastaturfenster

Bildschirm drucken StrgtP

4 MNils anzeigen

F Cursor Pozition anzeigen

Lizenzierung, ..
Cursor—Optionen, , .
Taztatur,..
Farben, ..

Drucker, .,

Fonts,..
_B_enutzertasten F A
Laden....
Datei  Tastatur 7 Speichermi...

<Delete>+
{Heu Line>+
<Pa2>+
B-Tasten-
Spalte

+*
*
+*
+*
*
+*
*
+*
+*
+*
*
+*
+
+*
+*
+*
+*

A

Ansehen /
| 0K, | | ﬂbbruchl Anzehen Editieren Modus

B-Tasten werden genauso programmiert und angewandt wie P-Tasten, mit der Ausnahme,
dass B-Tasten nicht verkettet werden kénnen. (siehe dazu Kapitel 5.1 Programmierbare
Tasten (P-Tasten)).
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Was fir P-Tasten gilt, trifft auch bei den B-Tasten zu: sie kbnnen jederzeit geladen werden

(Zuséatze > Benutzertasten> Laden ) oder in Dateien gespeichert (Zuséatze >
Benutzertasten > Speichern ). Beim Speichern miissen Sie die Dateierweiterung “.bt”

angeben.
Stand-alone: Standardpfad ist SHOME/.xemu.

ELux Plug-in: Standardpfad ist /setup/xemu. Diese Pfadangabe muss Standard sein!

Hat sich der Name der B-Tastendatei gedndert, muss die X32/X52 Konfigurationsdatei mit
dem Meniibefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern gespeichert werden.

5.3 Tastaturbelegung

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze | 7

Der integrierte Tastatur-Compiler ermdglicht Ihnen das
Editieren von Tastenfunktionen auf einfache, komfortable
Weise sowie die Verwaltung als Tastaturbelegungs-Dateien
(*.kbd).

Tastatur—Compiler

F Tastaturfenster

Bildschirm drucken Strg+P

4 MNils anzeigen

F Cursor Pozition anzeigen

Lizenzierung, ..
Cursor-Optionen, ..

Tastatur, ..

Farben, ..
Drucker, ..

Fonts.,..

Benutzertasten

P

Attention
Tab

Backtab
Clear
Delete
Delete Word
Duplicate
Enter

L

A Bk - fii
- Bbrg A fiiE L

Taste belegen |

Strg+Begin

one

Insert

Anzeige | Laschen |

Reset
Center
Systen Reguest

Laden | Speichernl

Funkt ionstaste Pa?2

Funkt ionstaste Pal

oK | ‘ Abbruch |

- Zuweisen einer Tastenkombination zu einer Funktion:

1. Mit dem Menlbefehl Zusatze > Tastatur 6ffnen Sie den Dialog Tastatur-Compiler.

2. Wabhlen Sie die gewlinschte Funktion (z.B: “Home") aus der Liste in der linken
Fensterhélfte. Die rechte Seite des Dialogfensters zeigt die entsprechende
Tastenbelegung an (“Strg+Begin®). Wurde der Funktion keine Tastenkombination

zugewiesen, erscheint hier kein Text.

3. Nach dem Klick auf Taste belegen. erscheint die Aufforderung “Tastenkombination

driicken” im Dialogfenster.

4. Dricken Sie die Tastenkombination (Shortcut), die Sie der Funktion zuweisen wollen.
Der Shortcut wird unter dem Text “Taste eingeben” angezeigt.

5. Klicken Sie OK.
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Lokale Funktionen
Die folgenden lokalen Funktionen missen belegt werden, bevor sie genutzt werden kénnen.

Menii-Manage

Schalter, um das Hauptmen( anzuzeigen (Datei, Bearbeiten, Tastatur, P-Tasten,
Zusiatze, ? Hilfe).

Fadenkreuz

Schalter zur Anzeige des Fadenkreuzes. Mehr dazu in Kapitel 6.2 Cursor-Optionen zur
Information Uber die Konfiguration der Fadenkreuzeinstellungen.

StandardméBig ist das Fadenkreuz fiir trimodale Tastaturen der Taste LINE zugewiesen.

Hardcopy

Druckt eine Hardcopy unter Nutzung der aktuellen Druckereinstellungen. Standardma&Big
wird die Hardcopy der Taste PRINT zugewiesen. Mehr dazu in Kapitel 6.4 Drucken zur
Information Uber die Konfiguration der Druckereinstellungen.

Des weiteren enthélt der Tastatur-Compiler die folgenden Schaltflachen:

Anzeige: Zeigt eine Liste aller Tastenbelegungen an, die Liste kann aus-
gedruckt werden.

Loschen: Léscht den Shortcut, der der aktuell ausgewahlten Funktion
zugewiesen wurde. Hinweis: Es gibt daruber keine Bestatigung!

Laden: Offnet das Dialogfenster Tastaturdatei Laden, in dem Pfad und

Dateiname einer Tastaturbelegungs-Datei (*.kbd) eingegeben werden
kénnen. Mit dem Laden einer Tastaturbelegungs-Datei wird die
Belegung innerhalb der Emulation sofort aktiviert.

Speichern: Speichert die aktuelle Tastaturbelegung in eine Datei. Hinweis: Die
Dateierweiterung “.kbd” muss eingegeben werden.

Stand-alone: Standardpfad ist SHOME/.xemu.
ELux Plug-in: Standardpfad ist /setup/xemu. Diese Pfadangabe muss
Standard sein!

Hat sich der Name der Tastaturdatei gedndert, muss die X32/X52 Konfigurationsdatei mit dem
Menulbefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern gespeichert werden.
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5.4 Tastatur Datei Bearbeiten Tastatur | P-Tasten Zusdtze 2

Ist eine Tastenbelegung unbekannt, empfehlen wir, mit dem
Menubefehl Zuséatze > Tastatur die IBM-Funktion freizugeben.

Navigieren Sie mit der linken Maustaste durch das hierarchisch
aufgebaute Tastatur-Meni. Um eine IBM Funktion zuzuweisen,
klicken Sie sie mit der Maus an.

M Attention

Curzor ™ Clear

Pha: - Delete

Pe ~ Delete word

Bocx “ TDuplicate
Enter
Inzert
Reset
Center

System request
PAL

PRZ

PR3

Backspace

Back + Delete
Eraze EOF
Erase input
Field end
Field mark
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6 X32/X52 Funktionalitat

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Merkmale und Einstellungen von X32/X52.

Kapitel

Beschreibung

6.1

Kopieren und Einfugen

Text kopieren und einfugen

6.2 Cursor-Optionen Cursor- und Fadenkreuz-Optionen setzen

6.3 Farben Vordergrund- und Hintergrundfarben editieren

6.4 Drucken In eine Datei drucken, eine lokale Hardcopy, Hardcopies
und Bildschirm drucken

6.5 Fonts Dynamische Anpassung der FontgréBe

6.6 ? Hilfe Men( Hilfe- und Informationsfunktionen

6.7 Ressource-Datei Der Wert bestimmter Parameter wird in einer Ressource-
Datei eingestellt.
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6.1 Kopieren und Einfligen

Hinweis Dieses Merkmal ist nur verfigbar, wenn die Emulation an einen Host verbunden ist.

Die Funktion ermdglicht das Kopieren von Daten aus dem Emulationsbildschirm (beispiels-
weise eine Artikelnummer) und das Einflgen an einer anderen Bildschirmposition, auch spater
wahrend der Arbeitssitzung.

- Text kopieren und einfiigen
1. Markieren Sie den gewlinschten Text mit linker Maustaste.
2. Im Meni Bearbeiten klicken Sie auf Kopieren.
3. Bewegen Sie den Cursor an die Position, an der der Text eingefligt werden soll.
4

Im Men(i Bearbeiten klicken Sie Einfiligen. Der Text wird eingefligt solange die
Anwendungsmaske dies zulasst.

Der Einflgevorgang kann beliebig oft wiederholt werden.

6.2 Cursor-Optionen

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze | ?
Cursor = = = = = =

Rufen Sie den Menilbefehl Zusatze > Cursor-

F Tastaturfenster

- gy - . N Bildschirm druck Strg+P
Optionen auf, die Dialogbox 6ffnet sich. Sie kénnen el bl -
aus zwei Arten auswahlen, Block oder Strich. Sie " s crrelgEn
kénnen den Cursor auch blinken Cursor—Optionen " Cursar Position anzeigen
lassen. ST Lizenzierung, . .
Cursor-Optionen, ..
# Block Tastatur, ..
Farben, ..
Cursor « Strich =
Einstellungen Drucker. ..
vBlink antS...
Benutzertasten =

Fadenkreuz

Um die Fadenkreuz-Funktion zu aktivieren, muss das Steuerzeichen zur Anzeige des
Fadenkreuzes einer Taste zugewiesen worden sein.

- Belegung einer Taste mit der Fadenkreuz-Funktion
1. Der Menlbefehl Zuséatze > Tastatur 6ffnet den Tastatur-Compiler.
2. Wabhlen Sie Fadenkreuz aus der linken Fensterhélfte (evtl. weiter nach unten rollen).

3. Klicken Sie Taste eingeben. Die Aufforderung erscheint: “Tastenkombination
driicken®.

4. Dricken Sie eine Tastenkombination. Der Text erscheint in der rechten Fensterhalfte.
Mit OK schlieBt sich das Fenster.

Trimodale Tastatur: StandardméaBig wird das Fadenkreuz der Taste LINE zugewiesen.
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6.3

- Fadenkreuz-Form einstellen:
1. Der Menlibefehl Zuséatze > Cursor-Optionen 6ffnet das

Dialogfenster Cursor-Optionen.

2. Markieren Sie die gewiinschte Fadenkreuz-Form:
Horizontale Linie, vertikale Linie oder Kreuz. Bestatigen Sie

mit OK.

3. Im Arbeitsbereich driicken Sie die Tastenkombination zur
Anzeige des Fadenkreuzes. Damit wird es aktiviert.

4. Geben Sie Text ein. Das Fadenkreuz bewegt sich nicht.

5. Um das Fadenkreuz auszuschalten, driicken Sie die
Tastenkombination erneut.

Alternativ markieren Sie Cursor folgen aus der Dialogbox
Cursor-Optionen, so dass sich das Fadenkreuz mit dem

Cursor bewegt.

Cursor—0ptionen

CURSOR

# Block

~ Strich

~ Blink

FROEMKRELIZ

« Horizontal
~ Wertikal

A Kreuz

« Curzor folgen

Cancel

% |

Damit die Cursor- und Fadenkreuz-Einstellungen ibernommen werden, muss die
Konfiguration mit dem Menibefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern gespeichert

werden.

Farben

Mit dem Menibefehl Zuséatze — Farben editieren Sie die Vorder-
grund- und Hintergrundfarbdateien (*.frb) im Dialogfenster
Farben Setup. Hier kénnen den Vordergrund- und Hintergrund-
farben individuelle Steuerzeichen zugewiesen werden.

Markieren Sie die erforderliche Feldkombination in der Liste links
im Fenster und weisen Sie die Vordergrund- und Hintergrund-
farbe zu. Die Farben werden sofort im Emulationsschirm aktiviert.

Farben Setup

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze | ?

Ctatuzzeile

Curzor

Selection

Dunkel

Mormalhell

Hell

Blinken

Geschiitzt, dunkel
Geschitzt, normalhell
Geschitzt, hell
Geschitzt, blinken

L

£

I Tastatur-fenster

Bildzchirm drucken

Strg+f

Fadenkreuz
Einstellungen

4 Mils anzeigen

" Cursor Pozition anzeigen

Lizenzierung, ..
Curzor-Optionen, , .
Tastatur, , .,

Farben. ..

Drucker, ..
Font=, .,

Benutzertasten

s

Yordergrund

Hintergrund

HE NN
BN
|y N
o T

(N
NN
| N |
O m |

‘ 0k |

| Abbruch |

| Httributl
A

Speichernl

Laden |

Die Funktion Attribut

Attribut

X32/X52 bietet eine nitzliche Funktion zum automatischen Suchen von Farbattributen flir den
Fall, dass eine Feldkombination unbekannt ist.
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6.4

- Um die automatische Farbattribut-Suchfunktion zu nutzen:
1. Klicken Sie die Schaltfliche Attribut. Der Dialog Farben Setup wird ausgeblendet.

2. Bewegen Sie die Maus Uber einen Text (nicht klicken!). Jetzt wird die dem Text aktuell
zugewiesene Feldkombination in der Systemzeile am unteren Bildschirmrand

angezeigt.

3. Klicken Sie nun mit der Maus auf den Text. Das Fenster Farben Setup wird wieder
eingeblendet, die Feldkombination ist automatisch markiert und kann jetzt einfach

verandert werden.

“Cursor” und “Markierung” (einen Textbereich flr die Kopierfunktion markieren)
kénnen allerdings mit der Farbattribut-Suchfunktion nicht erreicht werden. In diesem
Fall sollten sie direkt im Farben Setup zugeordnet werden.

Die Farbbelegung wird in einer Datei vom Typ *.frb
verwaltet, die jederzeit geladen, geéndert oder
gespeichert werden kann. Zum Speichern einer
Farbdatei muss als Dateierweiterung “.frb” eingegeben

werden.

Stand-alone: Standardpfad ist SHOME/.xemu.
ELux Plug-in: Standardpfad ist /setup/xemu. Dieser

Pfad muss Standard sein!

Hat sich der Name der Farbdatei gedndert, muss die
X32/X52 Konfigurationsdatei mit dem Menubefehl Datei
> KONFIGURATION > Speichern gespeichert werden.

Drucken

Erforderlicher Pfad flir
elLux Plug-in!

Farben Speichern [ %]

Filter

I/setup/xemu/*.Frb

Verzeichnisse Files

L=

st up Uy,

Fsetupdremud, ,

5260, frb

|1
|1

=] ! |

Dateiname eingeben:

I/SEtup/xamu/EZ?O.Frb
Aktualizieren

Abbruch |

Konfigurieren Sie die Druckereinstellungen vor dem Druck.

Drucker Setup

oK |_T

Aktualisieren-Schaltflache

Mit dem Menibefehl Zusatze > Drucker wird das Dialogfenster Drucker-Setup gedffnet.

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze | ?

I Tastatur-fenster
JLHEEE e TEHE Bildzchirm drucken Strg+P
HARDCOPY PARAHETER Hils anzeigen
 Datei 4 Drucker Zeichensatz © Cursor Position anzeigen
Deutsch Ronand A Lizenzierung, ..
- Seitenvorschub Deutsch 1305853-1 J,. Cursor—Optionen, ..
I~ Datei erueitert Tastatur, ..
wCR » CR + LF
Drucker Device R
TR | Rt CR Lo
LCR » CR 12500
Benutzertasten -
-1 Ignore DEL
Ausgabedatei
|hardcopy. 1p
‘ oK | | Abbruch |
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Datei

Drucker

Seitenvorschub
Datei erweitert

Drucker Device
Zeichensatz

CR>>CR +LF
CR>>LF+CR

CR>>CR
Ignore DEL
Ausgabedatei

Definiert die Ausgabedatei. Klicken Sie in dieses Kastchen, um
eine Datei zu drucken. Siehe dazu auch “Datei erweitert” und
“Ausgabedatei” weiter unten.

Definiert das Ausgabegerat. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen,
um auf einen Drucker zu drucken.

Flagt am Seitenende einen Seitenvorschub (FF- form feed) ein.

Ist diese Option aktiv, werden die Daten beim Drucken in eine
Datei angehéngt. Sonst wird die Datei verkirzt.

Zeigt eine Liste aller bekannten UNIX Drucker an. Wahlen Sie
einen aus.

Zeigt eine Liste aller Zeichensétze an, die vom Drucker unterstitzt
werden. Wahlen Sie einen aus.

Das Zeichen CR (Zeilenwechsel) wird in die Zeichen CR und LF
(neue Zeile) umgewandelt.

Das Zeichen CR (Zeilenwechsel) wird in die Zeichen LF (neue
Zeile) und CR umgewandelt.

Das Zeichen CR (Zeilenwechsel) wird nicht gedndert.
Das Zeichen DEL wird nicht an das Ausgabegerat Gbermittelt.

Name der Ausgabedatei, wenn die Checkbox Datei (siehe oben)
markiert ist.

Stand-alone: StandardmaBig wird die Datei im Pfad
$HOME/.xemu/hardcopy.lp gespeichert.

ELux Plug-in: StandardmaBig wird die Datei gespeichert in
/setup/xemu/hardcopy.Ip.
Hinweis Geben Sie keinen neuen Pfad an! Die Datei muss in das

Standardverzeichnis gespeichert werden. Benutzen Sie nicht
/tmp/<file path>!

DRUCK Tastenbelegung

StandardmaBig ist die lokale Funktion “Hardcopy” auf die DRUCK-Taste gelegt (Kapitel 5.3
Tastaturbelegung). Bevor Sie die Taste benutzen kénnen, missen die Druckereinstellungen

konfiguriert worden sein.

Bildschirm drucken

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze | 7

F Tastaturfenster

Hinweis Diese Funktion ist nur verfigbar, wenn die Emulation ket dhuekan StrgeP
zu einem Host verbunden ist.

Mit dem MenUbefehl Zusétze > Bildschirm drucken drucken Lizenzisrung, ..
Sie eine Hardcopy des Arbeitsbereiches. Die Cursor-Optionen, .,
Druckereinrichtung muss vorher konfiguriert worden sein. Temb o,
Siehe dazu Kapitel 6.4 Drucken. Es kénnen nur Felder -

Farben, ..
gedruckt werden, die vom Host als druckféhig definiert Drucker
wurden. -

Fonts.,..
Tastenkombination: STRG — P. Benutzertasten -

4 MNils anzeigen

F Cursor Pozition anzeigen
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Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten gusétzel'?_

F Tastaturfenster

6.5 Fonts Setup

X32/X52 bietet standardmaBig 12 verschiedene 7x14 ke el StrgeP
FontgréBen. Der MenlUbefehl Zusétze > Fonts , :
e . . . 3x17 4 Nils anzeigen
6ffnet den Dialog Fonts Setup, wo Sie die e Pooits _
FontgréBe dynamisch andern kénnen. il tursor Position anzeigen
Gy10 Lizenzierung, ..

. ) i . 1@%22 Cursor-Optionen, ..

Wabhlen Sie eine FontgréBe e e

aus, wird die GréBe des GroRe  11x33 i | 1123 | b

Hauptfensters automatisch 11x25
. g Drucker, ..
angepasst, um lhnen eine - Vollbild 13%27 -
Vorschau auf die Auswahl L3208 Beiocs
zu geben. Mit OK wird die | oK | | Abbruch Benutzertasten .
FontgréBe X32/X52 14x3l
zugewiesen. Speichern Sie 15x32
Ihre Anderungen in die X32/X52 Konfi- 16x34

gurationsdatei mit dem Menubefehl Datei >
KONFIGURATION > Speichern.

Die Schaltflache |8 in der rechten oberen Ecke der Titelleiste wechselt zwischen voller
BildschirmgréBe und der Fontbreite, die in den Fonts festgelegt wurde (siehe auch Titelleiste,
Seite 10). In voller BildschirmgréBe wird die FontgrdBe automatisch gesetzt.

6.6 ? Hilfe Menu
Hilfe

Klick auf ? > Hilfe startet den Netscape Browser und fihrt Sie zur Unicon
Homepage mit dem Bereich “Dokumentationen” (www.myelux.com). Hier finden Sie
eine pdf Version des X32/X52 Handbuchs.

Datei Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze Zl
Hilfe...

Info, ..

Info
Klick auf ? > Info zeigt in einer Pop-up Box die Information Giber Version und Releasedatum.

6.7 Ressource-Datei
X32/X52 nutzt eine Ressourcendatei. Damit kdnnen Sie:
e Mendus aktivieren/deaktivieren
e das Pop-up Dialogfenster beim Start ausschalten
e den Ton einstellen (beep)

ELux Plug-in: Die Ressourcendatei heiBt “.Xdefaults” und liegt auf dem Thin Client im /setup-
Bereich. Die Datei kann nur mit der Managementsoftware Scout eL angepasst werden.

- Um die Ressourcendatei zu modifizieren (eLux Plug-in)

1. Legen Sie eine neue Datei unter dem Namen “Xdefaults” (ohne Punkt) im Scout eL
Verzeichnis mit Hilfe eines UNIX Editors (beispielsweise PFE32, auf lhrer eLux CD
enthalten) an.

2. Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor. Siehe dazu die Liste der Parameter
unten.

3. Ubertragen Sie die Ressourcendatei auf die gewiinschten Thin Clients mit der Scout
eL “Dateiliste” Funktion. Mehr dazu entnehmen Sie dem Scout eL Administrations-
handbuch.

Die Systemressourcendatei auf dem Thin Client kann als Vorlage genutzt werden. Sie finden
Sie in:
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/usr/X11R6/lib/X11/de/app-defaults/X32  : X32
/usr/X11R6/lib/X11/de/app-defaults/X52  : X52

Offnen Sie aus einem UNIX Editor eine Kopie und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen
vor. Beachten Sie den Hinweis “Interne Werte nicht aendern” !

Hinweis Wenn die Systemressourcendatei als Vorlage fir die Emulations-Ressourcendatei
genutzt wird, sollte Text unterhalb des Hinweises “Unt Interne Werte nicht aendern” keinesfalls
geandert werden!

Stand-alone: Die Ressourcendatei ist SHOME/.Xdefaults und muss mit einem UNIX Editor
bearbeitet werden.

* % %

Im Folgenden geben wir einige Beispiele von X32 Parametern.

1. Menus aktivieren / deaktivieren

Die ersten Eintrage in die Datei betreffen die Meniibedienung, sie kénnen genutzt werden, um
spezifische Menuls zu deaktivieren, beispielsweise das Meni Datei:

! Menue Datei

x32.X32.appform.titlebar.datei.sensitive: False

Note Wird ein MenU deaktiviert, betrifft das alle Befehle dieses MenUs. Das heif3t, wenn das
Men( Datei deaktiviert ist, ist auch der Meniibefehl Beenden nicht aktiv, so dass die
Emulation nicht mehr beendet werden kann!

2. Ausschalten des Pop-up Startdialogs

Beim erstmaligen Start der Emulation erscheint ein Dialogfenster auf dem Bildschirm mit
Versionsnummer und Releasedatum. Um dieses Fenster auszuschalten, geben Sie folgendes
ein:

X32.infobox: False

3. Ton einstellen
Die Werte fur den Beep:

X32.volume: 60 : Lautstarke. Zulassige Werte: 0 bis 100
X32.tone: 2000 : Frequenz (in Hertz)
X32.time: 300 : Lange (in Millisekunden)

Parameter fiir X52 einstellen

X32 und X52 Parameter werden in derselben Xdefaults Datei definiert. Um die X52
Parameter zu definieren, ersetzen Sie “x32” durch “x52” in den o.g. Beispielen.

! Menue File : Aktivieren/Deaktivieren von Menis

x52.X52.appform.titlebar.datei.sensitive: False

X52.infobox: False : Ausschalten des Pop-up Startdialogs

X52.volume: 60 : Einstellen des Tons
X52.tone: 2000
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X52.time: 300
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7 Fehlerbehebung

7.1 Diagnose

Datei | Bearbeiten
SESSION

Parameter, , .

Tastatur

P-Tasten Zusitze 7

KOMF TGURAT IOM
Bffren, ..
Speichern

Speichern unter,..

Yerbindung

4 Diagrnoze

Beenden

Alt+4

Der Datentransfer zwischen X32/X52 und OS390/AS400 kann
aufgezeichnet und in Diagnosedateien gespeichert werden.

Mit dem Menubefehl Datei > Diagnose schalten Sie die
Aufzeichnung der Daten ein und aus.

Die Dateien werden nummeriert und im Ordner /tmp gespeichert. Sie
heiBen X32.<Nr.> or X52.<Nr.>, wobei <Nr.> mit “000” beginnt.
Bevor Sie die Diagnosefunktion einschalten, sollten Sie alle Dateien
dieses Namens I6schen.

Nach AbschluB der Aufzeichnung muss die Diagnosefunktion wieder
deaktiviert werden.

ELux Plug-in: Der MenUbefehl Diagnose in der Emulation erzeugt die Diagnosedatei. Im eLux
Starter kdnnen diese Diagnosedateien zum gewlinschten Ziel gesendet werden (Setup >
Diagnose > X-Emulation Dateien).

7.2 Bildschirm

X32, Stand-Alone und Plug-in

Falls Sie den Terminaltyp wéahrend einer X32 Session andern und weiterarbeiten, konnen
Verzerrungen am Bildschirm auftreten. Um dies zu vermeiden, gehen Sie zur Anderung des
Terminaltyps wie folgt vor:

- Um den Terminaltyp auf X32 zu &ndern

1. Offnen Sie den Dialog Verbindungs-Parameter TCP mit dem Meniibefehl Datei >
KONFIGURATION > Verbindung > Parameter > Bearbeiten > Terminaltyp. Andern
Sie den Terminaltyp. Klicken Sie auf Ubernehmen > Speichern > OK.

Yerbindungs—Parameter TCP

nesse

Verbindungsnane

jhost_1

Hostnane » Terminaltyp
jhost1.donain.de

Port Host

|23 Aelnet-E

Zum Speichern

Terninal-Typ LU-Hane

der Anderungen
Klicken Sie: |__Léschen | | _Ubernehmen 32782 |~ D551

(1

3Z278-ZE

1 Ubernehmen
2 Speichern ‘
3 0K

Ok

3 ( )Spe iche 3278-3 | Abbruch |

3Z278-3E

3276-4
3Z278-4E
32¢19-2E
3Z279-3E
3279-4E
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2. Speichern Sie Ihre Anderungen in die X32 Konfigurationsdatei mit dem Meniibefehl
Datei > KONFIGURATION > Speichern.

Datei | Bearbeiten Tastatur P-Tasten Zusatze 7
SESSION
Parameter, ..
KOMFIGURATION
Offren, , .

Speichern

Speichern unter, ..

Verbindung =

4 Jliagnose

Beenden Alt+4

3. Neustart der Emulation! Die Einstellungen der BildschirmgrdBe werden beim Start der
Emulation an den Host geschickt. Unterschiedliche Emulationstypen haben
unterschiedliche BildschirmgréBen. Wenn Sie ohne Neustart weiterarbeiten, kann es
zu Bildschirmverzerrungen kommen.

Siehe dazu Kapitel 8 BildschirmgrdBe.

X52, Stand-Alone und Plug-In

Es ist nicht notwendig, die X52 Emulation neu zu starten, wenn der Terminaltyp im
Dialogfenster Verbindungsparameter TCP wéhrend einer Session geandert wird. Allerdings
mussen Sie auf Ubernehmen > Speichern > OK klicken, die Verbindung trennen und erneut
verbinden.

7.3 Konfigurationsdatei speichern

X32/X52 verwaltet alle Sitzungsdaten in einer Konfigurationsdatei. Sollte einer der folgenden
Dateinamen geandert werden,

Datei Standard-Dateiname
Datei der Programmierbaren Tasten (P Tasten) :3270.pt/5250.pt
Datei der Benutzertasten(B Tasten) : 3270.bt/5250.bt
Tastataturdatei : 3270.kbd/5250.kbd
Farbdatei : 3270.frb/5250.frb

sei es durch Laden einer neuen Datei oder der Funktion “Speichern unter” , muss dies mit
dem Mentbefehl Datei > KONFIGURATION > Speichern ausgefihrt werden, damit die
Anderungen dauerhaft tbernommen werden. Andernfalls sind die Anderungen nur fur die
laufende Sitzung gultig.

Dies gilt fur alle Einstellungen:

Einstellungen Meniibefehl

NILS anzeigen : Zuséatze > NILS anzeigen
Tastaturfenster anzeigen : Zusiatze > Tastaturfenster
SchriftgréBe : Zuséatze > Fonts
Druckereinstellungen : Zuséatze > Drucker

Und auch fir allegemeine Session-Parameter, Cursor-Einstellungen etc.
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7.4 Konfiguration speichern als
X32/X52, Plug-In

Als eLux Plug-in muss standardméBig der erforderliche Pfad fiir die Konfigurationsdatei
/setup/xemu sein! (Gilt nicht fur X32/X52 als stand-alone Programm.) Der Grund dafir ist die
(eingeschrankte) GrdBe des Flash auf dem Thin Client. Wenn Sie versuchen, die
Konfigurationsdateien auf andere Verzeichnisse zu speichern, werden sie nicht gespeichert
und es wird keine Fehlermeldung ausgegeben.
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8 Anhang: BildschirmgroBe

Das Dialogfenster Verbindungsparamter TCP bietet einige Terminaltypen mit verschiedenen
Erweiterungen. Die verschiedenen Erweiterungen verfligen Uber eine unterschiedliche Anzahl
von Zeilen und Spalten im Emulationsbildschirm. Die Werte sind im Folgenden genannt.

3270 3278-2
Terminaltypen 3278, 3279 3270-2E
Erweiterung Zeilen x Spalten 3278-3

3278-3E
-2 24 x 80 3278-4
-3 32 x 80 3278-1E
3279-7E
-4 43 x 80 3279-3E
3279-4E
5250
Alle Terminaltypen sind 24 x 80 auBer: 317372 |
3196-A1
Terminaltyp Zeilen x Spalten 5292-2
3477-FC 27 x 132 22914
5251-11
3477-FG 27 x 132 3477-FC
3180-2 27 x 132 347G
3180-2
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9 INDEX
A D
Abklrzungen - 5 Diagnose - 34
Anforderungen, System - 8 Drucken

anzeigen
B-Tasten - 23
Cursorposition - 10
Farbattribut - 29
Fonts - 32
Hauptfenster - 9
Hauptmen( - 33
Hilfe - 32
NILS - 10
P-Tasten - 21
Tastaturfenster - 10
Arbeitsbereich
Fonts - 32
Kopieren und Einfligen - 28
Uber - 10
Arbeitsblatt Siehe - Arbeitsbereich
automatische Verbindung - 18

Bildschirm drucken - 31
Hardcopies - 30

in Datei - 30, 31
Konfigurationseinstellung - 30
lokale Hardcopies - 30
Seitenvorschub - 31
Zeichensatz wéahlen - 31

E

Einfugen - 28
Entfernen X32/X52 - 8

Beenden X32/X52 - 11
Benutzertasten Siehe - B-Tasten
B-Tasten
Editor
Laden - 24
speichern - 24
Uber - 23, 28
Menii
Laden - 24
speichern - 24
Uber - 23

F

Fadenkreuz Optionen - 28
Farbattribute - 29
Farben, Einstellung - 29
Farbfenster, Systemleiste
Bedeutung der Farben - 10
Verbindungsabbau - 19
Verbindungsaufbau - 19
Fehlerbehebung Siehe - Diagnose
Fenster
Haupt - 9
Tastatur - 10
Fonts, andern - 32

C

CD-ROM, Dokumentation - 5
Cursorposition, Anzeige in Statuszeile - 10

H

Handbuch - 4
Hardcopy, Drucken - 30
Hauptfenster - 9
Hauptmen(
Kopieren und Einfligen - 28
Uber - 9
Hilfe, Information zu eterm - 5
Hintergrundfarbe - 29
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| R
IBM Funktionen - 26 Red Hat - 8
Installation
Felics Lizenzserver - 8 S
X32/X52
als eLux Plug-in - 8 Session Name
als stand-alone Programm - 8 Anzeige in Titelleiste - 9, 18

einstellen - 18

K Session Parameter
Anzeige Verbindungsname in Systemleiste - 18
Konfigurationsdatei automatisch verbinden - 18
Offnen - 15 Eingabe Verbindungsname - 18
Speichern - 16 Session Name einstellen - 18
speichern unter - 16 trimodale Tastatur - 18
Uber - 15 Uber - 18
was sie enthalten muss - 15 Zeichensatz - 18
Kopieren - 28 Start X32/X52 - 9
Statuszeile - 10
L SuSE - 8
Systemanforderungen - 8
Lizenzierung Systemleiste
Eingabe lokaler Lizenzschliissel - 13 Uber - 10
ohne Lizenz - 13 Verbindungsname - 18

via Scout eL Management Tool - 13

lokale Hardcopy, Drucken - 30 T
M Tastatur
Belegung - 24
Men, tber - 9 IBM Funktionen - 26
trimodal - 18
N Tastaturfenster - 10
Titelleiste, Uber - 9
NILS - 10 trimodale Tastatur, einstellen - 18
P U
P-Tasten Uber X32/X52 - 6
Editor
Ansehen - 22 VvV
Laden - 22
speichern - 22 Verbindungsabbau
Uber - 21 via Farbfenster - 19
Men( via Men(i - 19
Laden - 21 via Tastatur - 19
speichern - 21 Verbindungsaufbau

via Farbfenster - 19
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Verbindungsaufbau (fortgesetzt)
via Menu - 19
via Tastatur - 19
Verbindungsname
Anzeige in Systemleiste - 10, 18
Eingabe in Session Parameter - 18
Verbindungsparameter - 16
Verbindungsparameter
Konfiguration - 16
Verbindungsname - 16
Wiederherstellen friherer Einstellungen - 18
Vordergrundfarbe - 29

w

Wiederherstellen friihere Verbindungseinstellungen
-18

X

X32/X52
Beenden - 11
Entfernen - 8
Start - 9
Systemanforderungen - 8
Uber - 6

y4

Zeichensatz
Drucken - 31
Tastatur - 18
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